10

15

20

25

REIVINDICACIONES

1. Un método de produccidén de una escena virtual (10)

que sera observada en una pantalla (12), en donde la escena

virtual contiene un objeto virtual (20) que parece ser de tres

dimensiones cuando se observa en dicha pantalla, caracterizado
porque comprende las etapas de:

definir un plano de referencia virtual (24) que tiene

limites periféricos gque incluyen un limite frontal (27), un

limite posterior (28), y limites laterales (29,30);

colocar dicho objeto wvirtual (20) en dicho plano de

referencia virtual (24);
determinar los puntos de vista estereoscdpicos de

camara (25,26) que permitan que dicho objeto virtual (20) sea

formado de imadgenes con el plano de referencia (24) dentro de

los limites periféricos del plano de referencia (24);

alterar dicho objeto virtual (20) al doblar
virtualmente una porcidén de dicho objeto wvirtual (20) para
crear un objeto virtual alterado;

formar la imagen del objeto virtual alterado a partir
de dichos puntos de vista estereoscdpicos de cémara (25, 26),
en donde la formacidén de la imagen de dicho objeto virtual
alterado a partir de dichos puntos de vista estereoscédpicos de
camara (25, 26) crea una primera imagen (40) y una segunda

imagen (42);

superponer dicha primera imagen (40) y dicha segunda
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imagen (42) para crear una imagen superpuesta;

definir un conjunto comin de limites para dicha imagen

superpuesta para crear una imagen final (48); vy

visualizar dicha imagen final en dicha pantalla (12),

en donde la imagen final parece, al menos en parte, extenderse
fuera de dicha pantalla (12).

2. El1 método de conformidad con la reivindicacién 1,
caracterizado porque dicha pantalla (12) tiene un plano de
pantalla y dicha imagen final (48) es visualizada con dicho

plano +24)—de referencia (24) orientado con relacidén a dicho

plano de pantalla.

3. E1 método de conformidad con la reivindicacidén 1,
caracterizado porque dichos puntos de vista estereoscédpicos de
cadmara (25,26) estédn en un plano comin y alteran dicho objeto

virtual (20) al doblar virtualmente dicha porcidén de dicho

objeto wvirtual (20) como se observa a partir de dicho plano

comun.
4. E1 método de conformidad con la reivindicacién 1,

caracterizado porque la alteracidédn de dicho objeto virtual (20)

al doblar virtualmente una porcidén de dicho objeto virtual (20)

incluye ademéds seleccionar un primer punto de doblez (Bl) en

una primera elevacidén en dicho objeto wvirtual (20) y doblar

dicho objeto virtual (20) solo por encima de dicho primer punto

de doblez (B1).

5. El método de conformidad con la reivindicacién 4,
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caracterizado porque dicho objeto virtual (20) tiene una altura

percibida (H1) y dicha primera elevacién de dicho primer punto

de doblez (Bl) estd entre 1/3 y 2/3 de dicha altura percibida

(H1) .

6. El método de conformidad con la reivindicacién 1,

caracterizado porque la alteraciédn de dicho objeto virtual (20)

al doblar virtualmente una porcidén de dicho objeto virtual (20)

incluye ademéds seleccionar un primer punto de doblez (Bl) en
una primera elevacién en dicho objeto virtual (20) y un segundo
punto de doblez en una segunda elevacidén en dicho objeto
virtual (20), en donde dicho objeto virtual (20) es doblado en
un primer angulo (AAl) por encima de dicho primer punto de
doblez (Bl) y por un segundo angulo (AA2) por encima de dicho
segundo punto de doblez.

7. E1 método de conformidad con la reivindicacién 1,
caracterizado porque dicho segundo angulo (AA2) es mayor a
dicho primer angulo (AA1l).

8. E1l método de conformidad con la reivindicacién 1,
caracterizado porque ademas incluye alterar dicho objeto
virtual (20) al hacer cdénica virtualmente al menos parte de
dicho objeto wvirtual (20) fuera de dichos puntos de vista
estereoscdpicos de cémara (25,260).

9. E1l método de conformidad con la reivindicacién 1,

caracterizado porque ademas incluye alterar dicho objeto

virtual (20) inclinando virtualmente al menos parte de dicho
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plano +24)—de referencia (24) visto desde dichos puntos de
vista estereoscépicos de camara (25,26).

10. E1 método de conformidad con la reivindicacién 1,
caracterizado porque ademas incluye alterar dicho objeto
virtual (20) inclinando virtualmente al menos parte de dicho
objeto virtual visto desde dichos puntos de vista
estereoscdpicos de camara (25,26).

11. Un método de produccidn de una escena virtual (10)

que seréd observada en una pantalla (12), en donde dicha escena

virtual contiene un objeto virtual (20) qgque parece, al menos
en parte, ser de tres dimensiones y se extiende fuera de dicha
pantalla cuando se observa en dicha pantalla, caracterizado
porque comprende las etapas de:

definir un plano de referencia virtual (24) que tiene
limites periféricos que incluyen un limite frontal (27), un
limite posterior (28), y limites laterales (29,30);

colocar dicho objeto wvirtual (20) en dicho plano de
referencia virtual (24);

determinar los puntos de vista estereoscdpicos de

camara (25,26) que permitan que dicho objeto virtual (20) sea

formado de imAdgenes con dicho plano de referencia (24) dentro

de dichos limites periféricos del plano de referencia (24);
alterar dicho objeto wvirtual (20) al inclinar

virtualmente al menos una porcidén de dicho plano de referencia

(24) para crear un objeto virtual alterado;
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formar la imagen del objeto virtual alterado a partir
de dichos puntos de vista estereoscbdpicos de camara (25,260),
en donde la formacidén de la imagen de dicho objeto wvirtual
alterado a partir de dichos puntos de vista estereoscdpicos de
camara (25,26) crea una primera imagen (40) y una segunda
imagen (42);

superponer dicha primera imagen y dicha segunda imagen
para crear una imagen superpuesta; y

definir un conjunto comin de limites para dicha imagen
superpuesta para crear una imagen final (48).

10+2. El método de conformidad con la reivindicacidn
914, caracterizado porque dicha pantalla (12) tiene un plano
de pantalla y dicha imagen final (48) es visualizada con dicho
plano +24)3—de referencia (24) orientado con relacidén a dicho
plano de pantalla.

11+3. El método de conformidad con la reivindicaciédn
94+, caracterizado porque los puntos de vista estereoscoédpicos
de cémara (25,26) estédn en un plano comun y la alteracidédn de
dicho objeto wvirtual (20) al inclinar virtualmente al menos
una porcién de dicho plano de referencia (24) incluye inclinar
dicho plano de referencia (24) prdéximo a dicho limite posterior

(28) como se observa a partir de los puntos de vista

estereoscdpicos de camara (25,26).

1234, E1 método de conformidad con la reivindicaciédn

94+, caracterizado porque dichos puntos de vista
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estereoscédpicos de cémara (25,26) estédn en un plano comun y la
alteracidn de dicho objeto virtual (20) al inclinar
virtualmente al menos una porcidn de dicho plano de referencia
(24) incluye inclinar dicho objeto virtual (20) con referencia
a dichos puntos de vista estereoscédpicos de cémara (25, 26).
133+5. E1l método de conformidad con la reivindicacién

914, caracterizado porque ademas incluye alterar dicho objeto

virtual (20) al doblar virtualmente una porcidén de dicho objeto

virtual (20) con referencia a dicho plano comun.

1436. E1l método de conformidad con la reivindicacidn
914, caracterizado porque ademas incluye alterar dicho objeto

virtual (20) al hacer cdénica virtualmente al menos parte de

dicho objeto wvirtual (20) fuera de dichos puntos de vista
estereoscédpicos de céamara (25, 26).

153+7. Un método de produccidén de una escena virtual
(10) que sera observada en una pantalla (12), en donde dicha

escena virtual contiene un objeto virtual (20) que parece, al

menos en parte, ser de tres dimensiones y se extiende fuera de
dicha pantalla cuando se observa en dicha ©pantalls,
caracterizado porque comprende las etapas de:

definir un plano de referencia virtual (24) que tiene
limites periféricos;

colocar dicho objeto wvirtual (20) en dicho plano de

referencia virtual (24)+

determinar los puntos de vista estereoscdpicos de
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camara (25,26) que permitan que dicho objeto virtual (20) sea

formado de imadgenes con dicho plano de referencia (24) dentro

de los limites periféricos de dicho plano de referencia (24);

alterar dicho objeto wvirtual (20) al hacer cbnica
virtualmente una parte de dicho objeto virtual (20) como se
observa a partir de dichos puntos de vista estereoscédpicos de
camara (25,26) para crear un objeto virtual alterado;

formar la imagen de dicho objeto virtual alterado a
partir de dichos puntos de vista estereoscoépicos (25,26), en
donde la formacién de dicha imagen del objeto virtual alterado
a partir de dichos puntos de vista estereoscdpicos (25,26) crea
una primera imagen (40) y una segunda imagen (42);

superponer dicha primera imagen y dicha segunda imagen
para crear una imagen superpuesta para crear una imagen final
(48) .

164+&. El método de conformidad con la reivindicacidn
153+7, caracterizado porque ademas incluye mostrar dicha imagen
final en una pantalla, en donde dicha pantalla tiene un plano
de pantalla y dicha imagen final es visualizada con el plano
de referencia (24) orientado con relacidén a dicho plano de
pantalla.

19. E1 método de conformidad con la reivindicacién
17, caracterizado porque la alteracidén de dicho objeto virtual
(20) al hacer cédnica virtualmente una parte de dicho objeto

virtual (20) incluye seleccionar un primer punto en una primera



elevacién en dicho objeto virtual (20) y hacer cédnico dicho

objeto virtual (20) solo por encima de dicho primer punto de

doblez (B1l).

20. El1 método de conformidad con la reivindicacidén
+719, caracterizado porque dicho objeto virtual (20) tiene una

altura percibida (H1) y dicha primera elevacién de dicho primer

punto estd entre 1/3 y 2/3 de la altura percibida (H1) .+



