
REIVINDICACIONES

1. Un aparato visualizador montado en la cabeza (HMD) (31) configurado para 
presentar una pluralidad de secciones de video a un espectador, el aparato HMD 
que comprende:

un circuito de procesamiento (36) acoplado a una memoria no transitoria 
(37) configurada para almacenar instrucciones legibles por computadora;

un reproductor de video (40); y
una aplicación (38) configurada para interactuar con un servidor (32) para 

recuperar un manifiesto (64) y la pluralidad de secciones de video;
en el que cuando el circuito de procesamiento ejecuta las instrucciones 

legibles por computadora, hace que el aparato HMD presente a un espectador, 
una pluralidad de secciones de video definidas por el manifiesto, donde la 
pluralidad de secciones de video se presenta en una secuencia determinada por 
las elecciones realizadas por el espectador posicionando un campo de visión o 
respondiendo a al menos un aviso de notificación;

en el que cuando el circuito de procesamiento ejecuta las instrucciones 
legibles por computadora, hace que el aparato HMD presente al espectador una 
primera sección de video (v1) creada mediante la grabación de un área geográfica 
con una cámara de grabación de video que se mueve hacia adelante a través del 
área geográfica, una segunda sección de video (v2) creada mediante la grabación 
de un área geográfica con una cámara de grabación de video que se mueve hacia 
atrás a través del área geográfica; y donde la primera y la segunda secciones de 
video tienen puntos de tiempo asociados con ubicaciones virtuales del espectador;

en donde el reproductor de video está configurado para reproducir la 
primera sección de video (v1) para el espectador;

en donde la aplicación está configurada para detectar que el espectador ha 
invertido un campo de visión desde la dirección hacia adelante a la dirección hacia 
atrás en un punto temporal de inversión (t=30) antes del final (t=50) de la 
primera sección de video (v1); y

el reproductor de video está configurado para presentar la segunda sección 
de video (v2) al espectador comenzando en una ubicación virtual correspondiente 
al punto temporal de inversión (t=20) en la segunda sección de video (v2).

2. El aparato HMD de acuerdo con la reivindicación 1, en el que la detección 
de que el espectador ha invertido un campo de visión de la dirección hacia adelante 
a la dirección hacia atrás comprende recibir una indicación de que el espectador 
ha cambiado el campo de visión del espectador en la dirección diferente de la 
segunda sección de videos.

3. El aparato HMD según la reivindicación 1, en el que la pluralidad de 
secciones de video se graba en un área geográfica, grabándose cada sección de 
video mientras se mueve una cámara de grabación de video omnidireccional en 
una dirección diferente a través del área geográfica.

4. El aparato HMD según la reivindicación 1, en el que el manifiesto incluye 
metadatos que describen la secuencia de todas las secciones de video y todas las 
acciones posibles que el espectador puede realizar en diferentes momentos en 
cada sección de video, en el que un analizador (39) en la aplicación (38) utiliza 
los metadatos para construir un mapa de línea de tiempo que permite al analizador 



analizar una línea de tiempo y un campo de visión dentro de una sección de video 
actual y determinar una ubicación actual en el mapa.

5. El aparato HMD según la reivindicación 4, en el que el analizador está 
configurado para:

recibir a través de la aplicación (38), el manifiesto (64) del servidor (32);
determinar un mapa sugerido (65) para un recorrido virtual; y
enviar el mapa sugerido al reproductor de video (40).

6. El aparato HMD según la reivindicación 5, en el que el analizador (39) está 
configurado además para:

determinar que ha llegado el tiempo de reproducción para iniciar la segunda 
sección de video; y

envíe una solicitud (68) a la aplicación (38) para enviar la segunda sección 
de video al reproductor de video.

7. Un sistema de grabación y reproducción de video (30), que comprende:
una base de datos (33) configurada para almacenar un manifiesto y una 

pluralidad de secciones de video grabadas en un área geográfica;
un servidor (32) configurado para recuperar el manifiesto y la pluralidad de 

secciones de video de la base de datos; y
un aparato visualizador montado en la cabeza (HMD) (31) configurado para 

presentar las secciones de video a un espectador, comprendiendo el aparato HMD:
un circuito de procesamiento (36) acoplado a una memoria no transitoria 

(37) configurada para almacenar instrucciones legibles por computadora;
un reproductor de video (40); y
una aplicación (38) configurada para interactuar con el servidor (32) para 

recuperar el manifiesto y la pluralidad de secciones de video;
en el que cuando el circuito de procesamiento ejecuta las instrucciones 

legibles por computadora, hace que el aparato HMD presente al espectador una 
primera sección de video (v1) creada al grabar un área geográfica con una cámara 
de grabación de video que se mueve hacia adelante a través del área geográfica, 
una segunda sección de video (v2) creada mediante la grabación de un área 
geográfica con una cámara de grabación de video que se mueve hacia atrás a 
través del área geográfica; y donde la primera y la segunda secciones de video 
tienen puntos de tiempo asociados con ubicaciones virtuales del espectador;

en donde el reproductor de vídeo está configurado para reproducir la 
primera sección de vídeo al espectador presentando un campo de visión en la 
dirección hacia adelante;

en donde la aplicación está configurada para detectar que el espectador ha 
invertido un campo de visión desde la dirección hacia adelante a la dirección hacia 
atrás en un punto temporal de inversión (t=30) antes del final (t=50) de la 
primera sección de video; y

el reproductor de video está configurado para presentar la segunda sección 
de video al espectador comenzando en una ubicación virtual correspondiente al 
punto temporal de inversión (t=20) en la segunda sección de video.

8. El sistema de grabación y reproducción de video de acuerdo con la 
reivindicación 7, en el que detectar que el espectador ha invertido un campo de 
visión desde la dirección hacia adelante hacia la dirección hacia atrás comprende 
recibir una indicación de que el espectador ha cambiado el campo de visión del 
espectador en la dirección diferente de la segunda sección de videos.



9. El sistema de grabación y reproducción de video de acuerdo con la 
reivindicación 7, en el que el analizador está configurado además para:

determinar que ha llegado el tiempo de reproducción para iniciar la segunda 
sección de video; y

envíe una solicitud a la aplicación para enviar la segunda sección de video 
al reproductor de video.

10. El sistema de grabación y reproducción de video según la reivindicación 7, 
donde la pluralidad de secciones de video se graba en un área geográfica, 
grabándose cada sección de video mientras se mueve una cámara de grabación 
de video omnidireccional en una dirección diferente a través del área geográfica.

11. El sistema de grabación y reproducción de video según la reivindicación 7, 
en el que el manifiesto incluye metadatos que describen la secuencia de todas las 
secciones de video y todas las posibles acciones que el espectador puede realizar 
en diferentes puntos de tiempo en cada sección de video, donde un analizador en 
la aplicación utiliza los metadatos para crear un mapa de línea de tiempo que 
permita al analizador analizar una línea de tiempo y un campo de visión dentro de 
una sección de video actual y determinar una ubicación actual en el mapa.

12. El sistema de grabación y reproducción de video según la reivindicación 11, 
en el que cuando el analizador determina a partir del tiempo de reproducción que 
el espectador se acerca a una ubicación virtual donde una tercera sección de video 
se cruza con una cuarta sección de video, el analizador está configurado además 
para:

enviar una solicitud a la aplicación para recuperar del servidor y enviar al 
reproductor de video al menos un aviso de notificación que indique que el 
espectador puede elegir en qué dirección proceder en la intersección virtual;

en el que la indicación de que el espectador ha elegido pasar a la cuarta 
sección de vídeo comprende una indicación de que el espectador ha respondido al 
aviso de notificación introduciendo una opción para pasar a la cuarta sección de 
vídeo.

13. Un método para grabar un video y reproducir el video para un espectador 
en un entorno de Realidad Virtual (VR), el método comprende:

grabar (51) un área geográfica con una cámara de grabación de video 
omnidireccional, donde la grabación incluye grabar una primera sección de video 
(v1) al grabar un área geográfica con una cámara de grabación de video que se 
mueve hacia adelante a través del área geográfica, grabar una segunda sección 
de video (v2) al grabar el área geográfica con una cámara de grabación de video 
que se mueve hacia atrás a través del área geográfica, y donde la primera y la 
segunda secciones de video tienen puntos de tiempo asociados con ubicaciones 
virtuales de un espectador;

almacenar las secciones de video primera y segunda;
recuperar las secciones de video primera y segunda;
reproducir la primera sección de vídeo para el espectador presentando un 

campo de visión en la dirección hacia adelante;
detectar que el espectador ha invertido el campo de visión desde la 

dirección hacia adelante a la dirección hacia atrás en un punto temporal de 
inversión (t=30) antes del final (t=50) de la primera sección de video (v1); y



presentar la segunda sección de video (v2) al espectador comenzando en 
una ubicación virtual correspondiente al punto temporal de inversión (t=20) en la 
segunda sección de video (v2).

14. El método de la reivindicación 13, que comprende además:
recibir un manifiesto que incluye metadatos que describen una secuencia 

de todas las secciones de video y todas las acciones posibles que el espectador 
puede realizar en diferentes momentos en cada sección de video;

construir un mapa de línea de tiempo utilizando los metadatos;
analizar una línea de tiempo y un campo de visión dentro de una sección 

de video actual; y
determinar una ubicación actual del espectador en el mapa de línea de 

tiempo.

15. El método de la reivindicación 13, en el que la detección de que el 
espectador ha invertido un campo de visión de la dirección hacia adelante a la 
dirección hacia atrás comprende recibir una indicación de que el espectador ha 
cambiado el campo de visión del espectador en la dirección diferente de la segunda 
sección de video.

16. El método de la reivindicación 13, que comprende además:
determinar que ha llegado el tiempo de reproducción para iniciar la segunda 

sección de vídeo; y
enviar una solicitud a la aplicación para enviar la segunda sección de video 

al reproductor de video.

17. El método de la reivindicación 13, en el que la pluralidad de secciones de 
video se graba en un área geográfica, grabándose cada sección de video mientras 
se mueve una cámara de grabación de video omnidireccional en una dirección 
diferente a través del área geográfica.


