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SISTEMAS Y MÉTODOS PARA UNA RED DE PAGO ELECTRÓNICO DE COMISIÓN 

DIVIDIDA BASADA EN CRÉDITOS 

 

APLICACIONES RELACIONADAS 

[0001] Esta solicitud de PCT reclama la prioridad de la Solicitud de Patente Provisional de 

EE. UU. No. 63 / 168,228, presentada el 30 de marzo de 2021, que se incorpora aquí por referencia. 

 

ANTECEDENTES 

[0002] Las transacciones de tarjetas de crédito y tarjeta de débito tradicionalmente tienen un 

costo para los comerciantes. Ese costo puede ser una combinación de tarifas de intercambio, tarifas 

de evaluación, tarifas de servicio y un margen de un procesador de pagos. En estos sistemas 

tradicionales, el comerciante asume el costo de la comodidad que el cliente disfruta pagando con 

una tarjeta de pago. 

[0003] Convencionalmente, la comisión del comerciante en una transacción de tarjeta de pago 

es un porcentaje del monto de la transacción más una comisión fija, en conjunto con un total de 

alrededor del 2% del monto de la transacción. Puede haber una serie de componentes de la 

comisión del comerciante, que se pueden pagar a las diferentes entidades necesarias en el 

procesamiento y la liquidación del pago. El mayor porcentaje de la comisión del comerciante es a 

menudo la comisión de intercambio, que se paga al emisor de la tarjeta de pago del cliente y las 

tarifas de evaluación, que se pueden pagar a la red de tarjetas de pago. A menudo también se paga 

un porcentaje al procesador de pago. Por lo tanto, el procesamiento de las transacciones de la 

tarjeta de pago requiere convencionalmente la participación de múltiples entidades más allá del 

comerciante y el cliente, así como el pago de tarifas múltiples. 

[0004] Además, mientras que los pagos digitales se pueden realizar utilizando tecnología entre 

pares, a menudo a un costo por transacción para el beneficiario más bajo que las transacciones de 

la tarjeta de pago, los procesadores tradicionales de pagos ente pares limitan la cantidad total que 

cualquier usuario puede pagar (o recibir en pago) en un período de tiempo. Además, en los sistemas 

convencionales entre pares, puede tardar días en que los fondos se transfieran a la cuenta bancaria 
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de un beneficiario. Esto hace que los pagos digitales sean una solución inadecuada para muchas 

transacciones. 

[0005] Existe la necesidad de una red de pagos que minimice el costo para los beneficiarios de 

aceptar pagos, que minimice el número de entidades involucradas en el procesamiento de una 

transacción, que minimice el tiempo para transferir fondos de Pagador a beneficiario y que 

minimice el número de transferencias de fondos para minimizar los recursos de procesamiento. 

También es necesario incentivar la participación en un sistema de pago electrónico. 

 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS DIBUJOS 

 

[0006] La descripción detallada se establece con referencia a las figuras adjuntas. En las cifras, 

lo (s) dígito (s) de la izquierda de un número de referencia identifica (n) la figura en la que aparece 

el número de referencia por primera vez. El uso de los mismos números de referencia en diferentes 

figuras indica elementos o características similares o idénticas. 

[0007] La Fig. 1 ilustra un sistema de ejemplo para realizar una transacción de comisión 

dividida dentro de una red de pago comunitaria, como se describe en este documento. 

[0008] La Fig. 2 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de ejemplo para inscribir a un 

nuevo usuario con una red de pago comunitaria, como se describe en este documento. 

[0009] Las Figs. 3a y 3b son un diagrama de flujo que ilustra un proceso de ejemplo para 

realizar una transacción de comisión dividida en la red de pago de la comunidad, como se describe 

en este documento. 

[0010] La Fig. 4 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de ejemplo que determina la 

comisión del beneficiario y las comisiones para una transacción de pago, como se describe en este 

documento. 

[0011] La Fig. 5 ilustra un diagrama de bloques de componentes seleccionados de un 

dispositivo de servidor de servicio de pago, como se describe en este documento. 

[0012] La Fig. 6 ilustra un diagrama de bloques de componentes seleccionados de dispositivos 

de usuario, como se describe en este documento. 
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DESCRIPCIÓN DETALLADA  

[0013] Las técnicas descritas en este documento están dirigidas, al menos en parte, a una red 

de pago comunitaria que utiliza créditos respaldados por la moneda. En las técnicas descritas en el 

presente documento, una comisión del beneficiario se puede dividir y distribuir a una pluralidad 

de entidades (por ejemplo, uno o más servicios de pago, un usuario que remitió al pagador a la red 

de pagos de la comunidad, un banco, una organización benéfica, una organización. un pagador, y 

el beneficiario en la transacción de red más reciente del Pagador que precede a la transacción en 

la que se paga a la Comisión del Beneficiario). Utilizando técnicas descritas en este documento, 

un beneficiario que acepta el pago a través de la red de pagos comunitarios paga a una comisión 

del beneficiario al servicio de pago, y la comisión puede pagar una parte de la misma como 

comisión de otras entidades, que pueden incluir a los usuarios de otras redes de pagos comunitarios 

como el Usuario Que Refiere y el beneficiario anterior. En varios ejemplos, las otras entidades 

también pueden incluir, adicional o alternativamente, una o más instituciones financieras y / o una 

o más organizaciones sin fines de lucro. 

[0014] Las técnicas descritas en este documento permiten una transacción de pago electrónico 

más eficiente al reducir el número de participantes y reducir el número de comunicaciones. La 

configuración única de dispositivos y aplicaciones implementadas en las técnicas descritas en este 

documento ofrece una mayor eficiencia al procesamiento de pagos electrónicos. En lugar de que 

un procesador de pagos tenga que comunicarse con una red de tarjetas y un emisor para cada 

transacción, un usuario de la red de pago instantáneo puede pre - fondear una cuenta financiera 

afiliada al servicio de pago, y los créditos pueden ajustarse a medida que el usuario realiza las 

transacciones. Además, las Comisiones del beneficiario pueden ser más bajan que las 

transacciones electrónicas tradicionales, al menos en parte debido a dicho proceso y simplificación 

del sistema. 

[0015] Además, las técnicas descritas en este documento retienen las comisiones que de otro 

modo se pagarían a los emisores de tarjetas de crédito y las redes de tarjetas y las distribuyen a los 

usuarios de la red de pago y / u otras entidades, que pueden ser individuos, pequeñas empresas, 

etc. 
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[0016] El pago de las comisiones al Usuario que Refiere y al beneficiario anterior sirven de 

incentivo para reclutar miembros y aceptar la forma de pago de la red de pagos. De esta manera, 

la membresía en la red de pagos comunitarias puede crecer exponencial o viralmente. Además o, 

alternativamente, un incentivo para participar en la red de pagos comunitaria es la comisión del 

beneficiario más baja que la que tradicionalmente se cobra en una transacción de tarjeta de crédito 

u otra transacción electrónica. 

[0017] En algunos ejemplos, un "servicio de pago" es la entidad del servicio de pago que 

procesa los pagos u otras transferencias de fondos, incluyendo la autenticación de información de 

pago para una transacción, aprobando una transacción, causando la transferencia de valor entre las 

partes a la transacción y el pago comisión a un usuario que Refiere y un beneficiario anterior. En 

ejemplos, el servicio de pago puede ofrecer otros servicios, como gestión de inventario, 

administración del programa de fidelización, distribución de descuentos, análisis de gastos y / o 

seguimiento, etc. 

[0018] En algunos ejemplos, un "usuario" es miembro de la red de pagos comunitarios que 

utiliza la red de pago comunitaria para recibir o hacer de pago a otro miembro de la red de pagos 

comunitarios. El usuario puede ser un usuario final de una aplicación de red de pago comunitaria 

("Aplicación de pago") proporcionada por el servicio de pago. Para los propósitos de esta 

discusión, "miembro" y "usuario" se usan indistintamente. Dependiendo de la transacción, un 

usuario puede ser un pagador o un beneficiario. Como se usa en este documento, un "pagador" es 

un usuario que hace un pago en una transacción. Como se usa en este documento, un "beneficiario" 

es un usuario que recibe un pago en una transacción. Un usuario puede en algunas transacciones 

ser un pagador y en otras transacciones ser un beneficiario. En algunos ejemplos, un comerciante 

puede ser un beneficiario cuando el comerciante recibe el pago en una transacción. Para el 

propósito de esta discusión, un "comerciante" puede ser cualquier entidad que ofrezca artículos 

(por ejemplo, bienes o servicios) para la adquisición (por ejemplo, venta, arrendamiento, gratis, 

etc.). En algunos ejemplos, la transacción puede ser una transacción entre pares en la que el 

beneficiario es miembro de la red de pagos comunitarios que no es un comerciante sino un 

individuo que recibe fondos de otro individuo a nombre propio. Por ejemplo, el pago se puede 

realizar por un préstamo, para una venta privada o en otras transacciones entre pares. 
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[0019] En algunos ejemplos, una "Usuario Que Refiere" o "Quien Refiere" de un usuario es 

otro miembro de la red de pago comunitario que remitió al usuario para inscribirse en la red de 

pago de la comunidad. En algunos ejemplos, el servicio de pago puede identificar los usuarios que 

refieren y referidos utilizando datos enviados en asociación con una solicitud de inscripción de un 

usuario. Por ejemplo, una invitación de un primer miembro a un segundo miembro puede ser en 

forma de código (por ejemplo, código QR, código alfanumérico, etc.) que incluye datos 

representativos de la identidad del primer miembro. Los datos se pueden transmitir al servicio de 

pago cuando el segundo miembro incluye el código en una solicitud para inscribirse en la red de 

pago de la comunidad. En otros ejemplos, un usuario puede identificar manualmente a un Usuario 

Que Refiere como parte de un proceso de inscripción. Además, un usuario no necesita tener una 

referencia de Usuario que sea parte de la red de pago comunitaria. Por ejemplo, el usuario puede 

haber sabido de la red de pagos de la comunidad por su cuenta y puede inscribirse sin haber sido 

remitido. 

[0020] En algunos ejemplos, un "beneficiario anterior" es un beneficiario con el que el hizo 

ingresó una transacción que precedió inmediatamente a una transacción pendiente. En otras 

palabras, el beneficiario en la transacción histórica más reciente del Pagador se conoce como un 

"beneficiario anterior". 

[0021] En algunos ejemplos, una "Comisión del Beneficiario" es una comisión cobrada por el 

servicio de pago a un beneficiario por realizar una transacción a través de la red de pago 

comunitaria. En otras palabras, la Comisión del Beneficiario es el costo para el beneficiario de 

recibir el pago a través de la red de pago de la comunidad. Una comisión del beneficiario puede 

ser un monto fijo, un porcentaje de un monto de la transacción total, una combinación de un monto 

fijo y un porcentaje, etc. Por ejemplo, una comisión del beneficiario puede ser el 1% de un monto 

de la transacción, hasta una comisión máxima. La Comisión del Beneficiario puede establecerse 

mediante un acuerdo entre el servicio de pago y el beneficiario al momento de la inscripción de 

beneficiarios. La Comisión del Beneficiario puede variar según cada beneficiario particular, cada 

Pagador particular, por ubicación de la transacción, por categoría de comerciante del beneficiario 

o el pagador, por fecha de transacción, por historial de transacciones de al menos uno del Pagador 

o beneficiario, y similares. Una comisión del beneficiario para un beneficiario particular puede 

depender de la transacción particular, y una comisión del beneficiario para un primer beneficiario 

puede no ser lo mismo que la comisión del beneficiario para un segundo beneficiario en una 
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transacción que de resto es comparable. En ejemplos, se puede pagar a una comisión del 

beneficiario en créditos; En ejemplos, la comisión del beneficiario puede pagarse en dinero. 

[0022] En algunos ejemplos, una "red de pagos comunitaria" es una pluralidad de individuos 

y / o entidades que participan en un sistema de pago en el que se utilizan créditos en transacciones 

en lugar de moneda y en la que hay un acuerdo de comisión dividida que divide una Comisión del 

Beneficiario, entre al menos una referencia de usuario que refiere, de un pagador, un comerciante 

anterior y un servicio de pago que administra la red de pago de la comunidad. Una parte de la 

Comisión del Beneficiario también puede asignarse a una o más de: una institución financiera, una 

organización sin ánimo de lucro u otra organización benéfica, etc. "Red de pago comunitario" se 

usa indistintamente con la "red de pagos" en el presente documento. 

[0023] En algunos ejemplos, la "cuenta bancaria" se usa indistintamente con la "cuenta 

financiera" y es una cuenta financiera en una institución financiera. En algunos ejemplos, una 

"institución financiera" puede incluir, entre otros, uno o más bancos comerciales, un banco 

minorista, un banco de Internet, una cooperativa de crédito, una asociación de ahorros y préstamos, 

o una firma de corretaje.  

[0024] En algunos ejemplos, una "fuente de financiación" es un depósito de recursos asociados 

con un usuario. En algunos ejemplos, una fuente de financiación puede ser una cuenta de depósito 

o una cuenta de ahorro de un usuario en una institución financiera. En algunos ejemplos, una fuente 

de financiación puede ser una cuenta de criptomonedas de un usuario. Una fuente de financiación 

puede ser una tarjeta de crédito o una tarjeta de débito del usuario. Una fuente de financiación 

también puede ser oro u otro activo tangible propiedad de un miembro. En ejemplos, se puede 

utilizar una fuente de financiación como fuente de fondos de un usuario para financiar una cuenta 

financiera PSAB. En algunos ejemplos, una "cuenta financiera bancaria afiliada al servicio de 

pago" o una cuenta financiera PSAB es una cuenta financiera en una institución financiera 

seleccionada por el servicio de pago que cae bajo una cuenta maestra que el servicio de pago 

mantiene en ese banco. La cuenta financiera de PSAB puede estar separada de la fuente de 

financiación y se puede abrir en asociación con un usuario que se vincula con la red de pago de la 

comunidad. Los fondos de una fuente de financiación pueden transferirse a la cuenta financiera de 

PSAB y viceversa. En ejemplos, tales transferencias se pueden realizar utilizando pagos ACH u 

otros mecanismos. 
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[0025] En algunos ejemplos, un "perfil de usuario" es una colección de datos asociados con la 

afiliación de un usuario en la red de pago de la comunidad. Un perfil de usuario se puede almacenar 

en un almacén de datos asociado con el servicio de pago y / o un dispositivo de almacenamiento 

asociado con los dispositivos del servidor de servicio de pago. En un ejemplo, un perfil de usuario 

puede incluir información sobre la identidad de un usuario, las fuentes de financiación, la cuenta 

financiera de PSAB, el historial de transacciones, la referencia de Usuario Que Refiere, referencias 

hechas por el usuario, saldo de crédito, etc. Los datos almacenados se pueden cifrar y almacenar 

en servidores seguros, lo que puede proteger la información de identificación personal, detalles 

sobre cuentas financieras, fuentes de financiación, etc. 

[0026] En algunos ejemplos, los "créditos" son unidades dentro de la red de pagos de la 

comunidad para representar un valor. En un ejemplo, un crédito puede ser equivalente a 1 USD, 

100 USD, 1000 USD o cualquier otro monto en dólares. En un ejemplo en el que un crédito es 

equivalente a 1 USD, en una transacción en la que un pagador obtiene bienes o servicios de un 

beneficiario valorado en 100 USD, el servicio de pago elimina 100 créditos del saldo de crédito de 

un pagador y el servicio de pago puede distribuir los 100 créditos entre el beneficiario, el servicio 

de pago, el Usuario Que Refiere, Beneficiario anterior u otros de acuerdo con un ejemplo del 

método y el sistema descrito en este documento. 

[0027] Las técnicas que se describen en este documento se describen a menudo como que 

ocurren en un contexto minorista de clientes - comerciantes en el que un comerciante es un 

beneficiario y un cliente es un pagador. Sin embargo, las técnicas descritas en este documento 

también se pueden aplicar en otros contextos. Es decir, las técnicas descritas en este documento 

no se limitan a comerciantes minoristas, clientes, etc. sino que también se pueden aplicar a otros 

contextos, como la transferencia de dinero entre pares, ("P2P"), préstamos, liquidación de facturas 

y similares. 

[0028] Las técnicas descritas en este documento pueden ofrecer una serie de beneficios y 

mejoras sobre las técnicas convencionales. Muchas de estas mejoras son mejoras tecnológicas para 

el funcionamiento de los computadores o en otros tipos de tecnología. Por ejemplo, al ofrecer 

pagos a través de la transferencia de crédito dentro de una red de pago comunitaria, se pueden 

evitar múltiples transferencias financieras intermedias. Es decir, mediante el uso de créditos, un 

sustituto digital para la moneda, no es necesario transferir fondos entre las instituciones financieras 
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(por ejemplo, emisor, adquirente, comerciante, cliente, etc.) después de cada transacción. En 

cambio, se puede mantener un equilibrio de créditos para los usuarios. Un saldo de crédito puede 

estar representado por datos en una base de datos asociada con el servicio de pago. Una transacción 

puede simplemente comprender una actualización de datos (que representa un cambio en un saldo 

de crédito) realizado por una sola entidad (el servicio de pago). Cuando un usuario desea "retirarse" 

(por ejemplo, convertir créditos a moneda), un saldo de crédito del usuario se convierte en moneda. 

Una transferencia de una cuenta financiera PSAB del usuario a una fuente de financiación original 

del usuario (por ejemplo, una cuenta corriente personal, una cuenta de ahorros, etc.), o a otra 

cuenta. Un usuario puede participar en una pluralidad de transacciones antes de cobrar, sin 

embargo, para lo cual se transfieren créditos, no moneda. Convencionalmente, una transacción de 

pago implica créditos o débitos a múltiples cuentas (emisor, banco de comerciante, procesador de 

fondos, etc.)  

[0029] En las técnicas descritas en este documento, las transacciones se pueden consolidar 

debido a la naturaleza de la red de pagos comunitarias porque las transacciones individuales en la 

red de pagos no requieren "liquidación" en un sentido tradicional. Además, los pagos de la 

comisión pueden acumularse sin que un usuario que necesite tomar medidas y los créditos no se 

necesitan cobrar sino hasta que se solicite. Eliminar al emisor y eliminar las complejas comisiones 

comerciales y permitir comisiones sin esfuerzo y eliminar o reducir la necesidad de 

comunicaciones interbancarias proporcionan beneficios a la eficiencia, la memoria y el 

procesamiento, en el dispositivo de servicio de pago y evitan la necesidad de otras entidades y sus 

dispositivos, como el del emisor de tarjetas, la red de tarjetas, etc. Al menos de esta manera, la 

tecnología se mejora. Además, puede haber beneficios para los usuarios, como las comisiones de 

transacciones reducidas, menos transacciones bancarias, una ausencia de límites de cantidad de 

pago, etc. Además, la red de pago comunitaria permite la participación de comerciantes e 

individuos en igualdad de condiciones. En ejemplos, los usuarios que son comerciantes y usuarios 

que son individuos pueden pagar las mismas comisiones del beneficiario, recibir el mismo factor 

de conversión y ganar las mismas comisiones al actuar como un Usuario que refiere o como un 

"beneficiario anterior". Además, el servicio de pago puede retener el valor de los pagos de la 

comisión para pagar como impuestos en los montos que pueden basarse en los países en los que 

se realiza la transacción. Los impuestos pueden pagarse directamente a las entidades 

gubernamentales en algunos ejemplos. Además, el servicio de pago puede demorar el valor de los 
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pagos de la comisión y distribuir por el servicio de pago a otras entidades, como organizaciones 

benéficas, corporaciones sin ánimo de lucro, etc. a elección o según lo designe un usuario. 

[0030] Al menos por las razones dadas anteriormente, las técnicas descritas en este documento, 

y los sistemas descritos como la implementación de técnicas descritas en este documento, son 

mejoras no convencionales, no rutinarias, no genéricas y generan mejoras a las tecnologías 

relevantes. 

[0031] La referencia a una "incorporación" en este documento no limita los elementos 

descritos a una sola incorporación; Todos los elementos descritos se pueden combinar en cualquier 

incorporación de ninguna cantidad de maneras. Además, a los efectos de interpretar esta 

especificación, el uso de "o" en este documento significa "y / o" a menos que se indique lo 

contrario. El uso de "A" o "A" en este documento significa "uno o más" a menos que se indique lo 

contrario. El uso de "comprensión", "comprende", "que comprende", "incluir", "incluye" e 

"incluir" son intercambiables y no están destinados a ser limitantes. Además, a menos que se 

indique lo contrario, el uso de términos como "primero", "segundo", "tercero", "superior", 

"inferior" y similares no denota ningún orden o importancia espacial, secuencial o jerárquico, sino 

que se usan para distinguir un elemento de otro. Es de apreciar que el uso de los términos "y / o" 

y "al menos uno de", por ejemplo, en los casos de "A y / o B" y "al menos uno de A y B", busca 

abarcar la selección de la primera opción enumerada (a) solamente, o la selección de la segunda 

opción listada (b) solamente, o la selección de ambas opciones (A y B). Como un ejemplo 

adicional, en los casos de "A, B y / o C" y "al menos uno de A, B y C", tal redacción tiene la 

intención de abarcar la selección de la primera opción enumerada (a) Solamente, o la selección de 

la segunda opción enumerada (b) solamente, o la selección de la tercera opción enumerada (c) 

solamente, o la selección de las opciones listadas (A y B) solamente, o la selección de la selección 

de la Las opciones enumeradas en primera y tercera (A y C) solamente, o la selección de las 

opciones listadas en la segunda y tercera (B y C), o la selección de las tres opciones (A y B y C). 

Esto puede extenderse, como sea evidente para alguien con habilidades ordinarias en esta y en las 

artes relacionadas, para cuantos ítems se requieran de la misma lista, 

[0032] Los expertos en el arte también deben apreciar que cualquier diagrama de bloques, 

pasos o subprocesos en el presente documento representa vistas conceptuales de sistemas 

ilustrativos que incorporan los principios del presente tema. Del mismo modo, se apreciará que 
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cualquier diagrama de flujo, flujogramas, diagramas de transición de estado, pseudo código y 

similares representan varios procesos que pueden representarse sustancialmente en medio legible 

por computador y así ejecutado por un computador o procesador, ya sea que dicho computador o 

el procesador se muestre explícitamente o no. El orden en que se describen los métodos no pretende 

ser interpretado como una limitación, y cualquier número de bloques de métodos descritos se 

puede eliminar, mover, agregar, subdividirse, combinar y / o modificarse en cualquier orden para 

implementar los métodos, o una combinación alternativa o sub - combinaciones. Además, si bien 

los pasos, subprocesos o bloques se muestran a veces como realizados en serie, algunos pasos, 

subprocesos o bloques se pueden realizar en paralelo, o se pueden realizar en diferentes momentos 

como lo reconocerá la persona que tenga una habilidad ordinaria en el arte. Además, cualquier 

número específico observado en este documento se refiere a solo ejemplos; Las implementaciones 

alternativas pueden emplear valores o rangos diferentes. Además, los métodos se pueden 

implementar en cualquier hardware, software, firmware o combinación adecuados. 

[0033] [0033] La Fig. 1 ilustra un sistema de ejemplo 100 para realizar una transacción de 

comisión dividida dentro de una red de pago comunitaria, como se describe en este documento. El 

sistema 100 incluye dispositivos del servidor de servicio de pago 102 (1) - 102 (N), dispositivos 

de usuario 104 (1) - 104 (N) (incluyendo el dispositivo de usuario del vendedor 104 (1) y el 

dispositivo de usuario del comprador 104 (2 ) y otros dispositivos de usuario 104 (3) - 104 (N)), 

dispositivos del servidor bancario del vendedor 106 (1) - 106 (N), dispositivos del servidor 

bancario del comprador 108 (1) - 108 (N) , otros dispositivos del servidor de bancos de otros 

usuarios 110 (1) - 110 (N), y dispositivo de servidor Bank (S) de Bank (S) afiliado al servicio de 

pago (S) 112 (1) - 112 (N). Los dispositivos del servidor también pueden referirse aquí en este 

"servidor (es)". Los dispositivos de System 100 se comunican entre sí a través de la red (s) 114 (1) 

- 114 (N) (por ejemplo, Internet, redes de cable, redes celulares, redes inalámbricas (por ejemplo, 

Wi - Fi) y redes con cables, así como comunicaciones de corto alcance como Bluetooth®, 

Bluetooth® baja energía y similares). 

[0034] Aunque se ilustran el dispositivo de usuario de un solo vendedor 104 (1) y el dispositivo 

de usuario del comprador 104 (2), en ejemplos adicionales o alternativos, el sistema 100 puede 

tener múltiples dispositivos de vendedor 104 (1) y dispositivos del comprador 104 (2). Además, 

cada usuario de una pluralidad de usuarios del servicio de pago puede asociarse con un banco, por 

lo que el Sistema 100 puede incluir una pluralidad de los dispositivos del servidor de bancos de 
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los usuarios (106 (1) - 106 (N), 108 (( 1) - 108 (N), 110 (1) - 110 (N)) para una pluralidad de 

usuarios. Además, para simplicidad de referencia, los componentes a lo largo de esta divulgación 

pueden referirse en forma singular y en relación con un único número de referencia generalizado. 

Por ejemplo, los dispositivos de usuario 104 (1) - 104 (N) (es decir, la forma plural) pueden 

referirse como un dispositivo de usuario 104 (es decir, la forma singular). No obstante, debe 

entenderse que el uso de la forma singular puede incluir la forma plural en ciertas 

implementaciones. 

[0035] El dispositivo de servidor de servicio de servicio 102, el dispositivo de usuario 104, el 

dispositivo del servidor Bank del servidor Bank 106, el dispositivo del servidor bancario del 

servidor bancario del comprador, el dispositivo del servidor bancos de otros usuarios, el dispositivo 

110 o el dispositivo del servidor PSAB 112, sean uno o más de ellos, pueden incluir cualquier tipo 

de dispositivo informático que esté generalmente configurado para realizar una operación. Por 

ejemplo, uno o más del dispositivo de servidor de servicio de pago 102, el dispositivo de usuario 

104, el dispositivo del servidor bancario del vendedor 106, el dispositivo del servidor bancario del 

comprador 108, el dispositivo del servidor de los bancos de otros usuarios 110 o el dispositivo del 

servidor PSAB 112 se pueden implementar como un computadora portátil, un computador de 

escritorio, un servidor, un teléfono inteligente, un dispositivo de lector electrónico, un teléfono 

móvil, un asistente digital personal (PDA), un dispositivo de navegación portátil, un dispositivo 

de juego portátil, una tableta, un reloj, un reproductor multimedia portátil , un televisor, una caja 

decisiva, un sistema informático en un automóvil, un dispositivo, una cámara, un robot, un sistema 

de holograma, un sistema informático basado en el hogar (por ejemplo, sistema de 

intercomunicador, sistema de medios domésticos, etc.), un proyector, una máquina de cajero 

automático (ATM), un par de anteojos con capacidades informáticas, etc.  

[0036] Un servicio de pago asociado con los dispositivos del servidor de servicio de pago 102 

(1) - 102 (N) puede constituir un servicio de pago en línea que procesa los pagos para múltiples 

usuarios. Los dispositivos del servidor de servicio de pago (s) 102 (1) - 102 (N) pueden exponer 

una interfaz de programación de aplicaciones (API) basada en la red a través del cual el servicio 

de pago presta servicios a múltiples usuarios a través de dispositivos de usuario 104 (1) - 104 (N). 

Para el propósito de esta discusión, el servicio de pago y / o los dispositivos del servidor de servicio 

de pago 102 (1) - 102 (N) pueden ser cualquier número de servidores, una entidad, una plataforma, 

un proveedor de servicios, una red proveedora de servicios, etc. El servicio de pago puede 
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mantener un sitio web, plataforma, base de datos, etc. al que los usuarios accedan a través de los 

dispositivos de usuario 104 (1) - 104 (N). En algunas incoporaciones, el servicio de pago puede 

ofrecer varios servicios basados en la red (o "basados en la nube") a los usuarios para satisfacer 

las necesidades informáticas de los usuarios. En algunas incoporaciones, el servicio de pago puede 

operar redes de servicios de pago que incluyen grupos de servidores administrados (u otros 

dispositivos informáticos basados en hardware) almacenados en centros de datos ubicados en 

diferentes regiones geográficas. Los dispositivos del servidor de servicio de pago 102 (1) - 102 

(N) se describen más adelante en la discusión para la FIG. 5. 

[0037] Un dispositivo de usuario de los dispositivos de usuario 104 (1) - 104 (N) puede ser un 

dispositivo de punto de venta (POS) y puede ejecutar una aplicación de pago que puede ser 

proporcionada por los dispositivos del servidor de servicio de pago 102 (1) - 102 (N) para realizar 

actividades asociadas con la red de pago. Los dispositivos de usuario 104 (1) - 104 (N) se describen 

más adelante en la discusión para la FIG. 5. 

[0038] Los dispositivos del servidor bancario del vendedor 106 (1) - 106 (N) y los dispositivos 

del servidor bancario del comprador 108 (1) - 108 (N) pueden asociarse con bancos u otras 

instituciones financieras en las que el vendedor y el comprador, respectivamente, tienen cuentas 

financieras. 

[0039] Los dispositivos del servidor PSAB del servidor 112 (1) - 112 (N) pueden asociarse 

con un banco PSAB designado por el servicio de pago para abrir y mantener cuentas financieras 

relacionadas con la red de pago. Los dispositivos del servidor PSAB 112 (1) - 112 (N) mantienen 

cuentas financieras de PSAB para los usuarios de la red de pago de la comunidad. El servicio de 

pago puede tener una cuenta maestra en el PSAB, a la que se pueden asociar las cuentas financieras 

de los usuarios. Los dispositivos del servidor de servicio de pago (s) 102 (1) - 102 (N) pueden 

hacer que los dispositivos del servidor PSAB 112 (1) - 112 (N) abran una cuenta financiera PSAB 

para un usuario al inscribir el usuario en la red de pagos de la comunidad. Los dispositivos del 

servidor de servicio de pago (s) 102 (1) - 102 (N) pueden proporcionar la información del banco 

PSAB sobre los usuarios (por ejemplo, nombre, número de seguro social, dirección, nacionalidad, 

etc.), que se puede obtener a través de un proceso de inscripción o a través de consultas a los 

usuarios, para abrir una cuenta financiera PSAB en nombre de los usuarios. En ejemplos, se puede 
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utilizar una institución financiera alternativa para el PSAB (si un usuario no está calificado para 

abrir una cuenta bancaria de EE. UU., Por ejemplo). 

[0040] En incorporaciones, ningún dispositivo PSAB 112 (1) - 112 (N) se incluye en el sistema 

100. En tales incorporaciones, los usuarios pueden usar sus propias fuentes de financiación (por 

ejemplo, cuentas financieras mantenidas en sus propias instituciones financieras (por ejemplo, 106 

(1) - 106 (N), 108 (1) - 108 (N) o 110 (1) - 110 (N))) como respaldo financiero para los créditos 

utilizados en la red de pago de la comunidad. 

[0041] A continuación, se describen algunos componentes adicionales y funciones de, e 

interacciones entre, dispositivos de Ejemplo de Sistema 100 (al menos con respecto a las Figs. 4 y 

5). 

[0042] La Fig. 2 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de ejemplo 200 para inscribir 

o vincular a un nuevo usuario con una red de pago comunitaria, como se describe en este 

documento.  

[0043] El bloque 202 ilustra la recepción de una solicitud de un usuario para inscribirse en una 

red de pago comunitaria. Los dispositivos del servidor de servicio de pago pueden recibir la 

solicitud de un dispositivo de usuario, a través de formulario web, correo electrónico, mensaje 

directo, notificación de aplicaciones, etc. En ejemplos, la solicitud puede incluir o estar asociada 

con la información de Usuario Que Refiere. La información de Usuario Que Refiere identifica a 

un miembro existente de la red de pago que remitió al usuario al servicio de pago. La información 

de Usuario Que Refiere se puede integrar como datos en una solicitud de inscripción. En un 

ejemplo, un usuario puede escanear un código QR presentado por un usuario comercial o activar 

una URL proporcionada por el comerciante que dirige al usuario a una interfaz de inscripción. En 

un ejemplo, escanear un código QR con un dispositivo de usuario puede hacer que se abra una 

ventana del navegador en el dispositivo de usuario, desde el cual el usuario puede obtener 

información de información de inscripción por el usuario. En ejemplos, para que un usuario 

califique como Usuario Que Refiere en la red de pago, el referido debe inscribirse dentro de un 

tiempo umbral del usuario que le da al referido el código QR o URL. Por ejemplo, el servicio de 

pago puede marcar el tiempo de tiempo del código QR en su generación y comparar esa marca de 

tiempo con el primer contacto de un usuario que se inscribe con el servicio de pago. Además o 

alternativamente, un usuario puede proporcionar a un usuario inscrito un código. Cuando el usuario 



 14  

 

que se vincula proporciona el código al servicio de pago durante la inscripción, el servicio de pago 

reconoce al usuario que entregó el código al usuario inscrito como Usuario Que Refiere. Además 

o alternativamente, la información de Usuario Que Refiere se puede obtener mediante el (los) 

dispositivo (s) de servicio (s) de pago por separado de una solicitud de inscripción. El servicio de 

pago puede almacenar un identificador para un Usuario Que Refiere en asociación con un nuevo 

perfil de usuario para el usuario, que puede almacenarse en un almacén de datos asociado con los 

dispositivos del servidor de servicio de pago. 

[0044] En ejemplos, un usuario puede inscribirse en un momento de una transacción con una 

referencia de Usuario Que Refiere. Los datos de transacción, un enlace de inscripción y un 

identificador de Usuario Que Refiere, se pueden obtener mediante un dispositivo de usuario del 

usuario (por ejemplo, escaneando un código QR presentado al usuario por un comerciante a través 

de un dispositivo comercial). En ejemplos, el usuario puede inscribirse antes de realizar cualquier 

transacción en la red de pago de la comunidad. En un ejemplo, un dispositivo de usuario puede 

escanear un código QR que se muestra por un dispositivo comercial o publicado en una ubicación 

de comerciante, de modo que el comerciante asociado con el dispositivo comercial puede 

calificarse como la referencia de Usuario que no ha ocurrido ninguna transacción. En otros 

ejemplos, un usuario puede inscribirse visitando una página web de la red de pagos de la 

comunidad sin haber sido referido directamente, de modo que, en ejemplos, las comisiones de las 

transacciones del usuario no se dividen en tres o más formas (por ejemplo, red de pago, 

comerciante anterior , Usuario Que Refiere), sino como máximo de dos maneras (red de pagos, 

comerciante anterior). En una primera transacción dentro de la red de pagos por un usuario con un 

perfil de usuario para el que no se ha asociado Usuario Que Refiere, la red de pagos conserva la 

comisión completa del beneficiario (o créditos equivalentes) porque no existe un comerciante 

anterior ni un Usuario Que Refiere. Una vez que se inscribe el usuario, el usuario puede realizar 

transacciones dentro de la red de pago. 

[0045] Como parte del proceso de inscripción, los dispositivos del servidor de servicio de pago 

pueden solicitar información de identificación sobre una fuente de financiación de un usuario. Esta 

fuente de financiación (por ejemplo, cuenta corriente, etc.) se puede utilizar para financiar la cuenta 

financiera PSAB de un usuario o puede usarse para la provisión de respaldo directo de créditos 

intercambiados en la red de pagos de la comunidad. Los créditos pueden ser respaldados por 
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dólares estadounidenses o por otra moneda, criptomoneda u otro mecanismo de valor. Los créditos 

de diferentes usuarios pueden estar respaldados por diferentes monedas o mecanismos de valor. 

[0046] El bloque 204 ilustra el envío de una solicitud en nombre de un usuario a los 

dispositivos del servidor PSAB para abrir una cuenta financiera PSAB para un usuario. El servicio 

de pago puede seleccionar un banco para ser el PSAB, y el servicio de pago puede mantener una 

cuenta maestra o paraguas en el PSAB para todas las cuentas abiertas para los usuarios del servicio 

de pago. El servicio de pago puede almacenar una asociación entre la nueva cuenta financiera 

PSAB del usuario y el perfil de usuario del usuario en la red de pago de la comunidad. También 

se puede almacenar una asociación entre la fuente de financiación del usuario y el perfil del 

usuario, lo que permite una determinación de la cuenta financiera PSAB de un usuario y la fuente 

de financiación dada en el identificador del usuario. En algunos ejemplos, el servicio de pago o el 

PSAB pueden comunicarse con el usuario (por correo electrónico, mensaje directo, notificación 

de aplicaciones, etc.) para obtener información adicional del usuario después de la inscripción 

inicial para abrir la cuenta financiera de PSAB (por ejemplo, para obtener la autorización directa 

del usuario para abrir la cuenta financiera de PSAB). En algunos ejemplos, no se abre ninguna 

cuenta financiera de PSAB, pero en cambio, las transferencias ocurren directamente entre las 

fuentes de financiación del Beneficiario y el Pagador (por ejemplo, cuenta corriente, etc.), o la 

fuente de financiación de un usuario y una cuenta financiera de PSAB de un segundo usuario. En 

un ejemplo en el que un usuario no usa o no tiene una cuenta financiera PSAB, un usuario puede 

acordar que la fuente de financiación del usuario pueda debitarse para agregar créditos al saldo de 

crédito del usuario asociado con el perfil del usuario del usuario. Un usuario puede acordar que si 

el saldo de crédito cae por debajo de un umbral mínimo, se pueden transferir fondos adicionales 

al servicio de pago para aumentar los créditos asociados con el usuario. Cuando un usuario desea 

"cobrar", los fondos se pueden transferir del servicio de pago a la fuente de financiación del 

usuario. Del mismo modo, en los ejemplos en los que está presente una cuenta financiera PSAB, 

un usuario puede aceptar la restitución automática de la cuenta financiera PSAB desde la fuente 

de financiación del usuario si el saldo de la cuenta financiera de PSAB cae por debajo de un umbral 

mínimo. 

[0047] El bloque 206 ilustra que los fondos se transfieran de una fuente de financiación del 

usuario a la cuenta financiera PSAB del usuario para financiar inicialmente la cuenta financiera 

PSAB del usuario. Por ejemplo, el servicio de pago puede iniciar una transferencia de ACH entre 
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una fuente de financiación y una cuenta financiera de PSAB. En algunos ejemplos, un usuario 

autoriza una cantidad particular para la transferencia a través de una entrada a una aplicación de 

pago que se ejecuta en un dispositivo de usuario del usuario, un mensaje directo, correo 

electrónico, un registro de formulario web, etc. En algunos ejemplos, el servicio de pago puede 

sugerir un monto para la transferencia o requerir una cantidad mínima como financiación inicial 

de la cuenta financiera de PSAB. El usuario puede autorizar transferencias automáticas de la fuente 

de financiación a la cuenta financiera de PSAB. En ejemplos, se produce una transferencia 

automática cuando el saldo de la cuenta financiera de PSAB cae por debajo de una cantidad de 

umbral mínimo. 

[0048] El bloque 208 ilustra la determinación de una serie de créditos equivalentes al saldo de 

la cuenta financiera de PSAB. Como se describe a continuación, se puede utilizar un factor de 

conversión de créditos a la moneda para determinar cuántos créditos vale un cierto monto de la 

moneda, y para determinar un monto de la moneda, vale la pena una serie de créditos (por ejemplo, 

como "cobrar" créditos, como se discutirá a continuación). 

[0049] El bloque 210 ilustra el asociar el número determinado de créditos con un perfil del 

usuario como un saldo de crédito del usuario. 

[0050] Un usuario puede "retirar" o "cobrar" créditos en cualquier momento. En ejemplos, 

para hacerlo, un usuario envía una solicitud al servicio de pago. La solicitud puede incluir una 

cantidad de créditos que el usuario desea retirar y puede identificar una cuenta a la que se deben 

transferir los fondos. La cuenta identificada puede ser la fuente de financiación que originalmente 

financió la cuenta financiera de PSAB o puede ser otro método de desembolso. En respuesta al 

recibo de la solicitud, el servicio de pago genera una transferencia de fondos de la cuenta financiera 

de PSAB a la cuenta identificada (o tipo de desembolso alternativo). La cantidad de créditos que 

se puede cobrar puede estar limitada por un saldo de crédito mínimo que debe mantenerse como 

parte de los términos de la red de pago comunitaria. Sin embargo, si un usuario tiene la intención 

de retirarse de la red de pago de la comunidad, todos los créditos se pueden cobrar. En ejemplos, 

cuando un usuario disminuye, el cobro completo ocurre automáticamente.  

[0051] Si una transacción hace que un saldo de crédito de un usuario caiga por debajo de lo 

que es equivalente a un monto monetario en la cuenta financiera PSAB del usuario (por ejemplo, 

el usuario realiza una transacción que hace que el saldo de crédito caiga por debajo del equivalente 
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en créditos de los $ 10 en la cuenta financiera PSAB del usuario), el servicio de pago puede 

solicitar la autorización de una transferencia de la fuente de financiación del usuario (por ejemplo, 

por una transferencia ACH, etc.). Alternativamente, en un ejemplo, no se requiere autorización 

cuando el perfil de usuario permite reabastecer la cuenta financiera de PSAB. Por ejemplo, dado 

un factor de conversión de 1: 1 créditos en dólares, un saldo de $ 100 en la cuenta financiera PSAB 

del usuario, una transacción pendiente por $ 50 y un saldo mínimo para la cuenta financiera PSAB 

de $ 75, el servicio de pago puede generar transferencia de $ 25 al momento de la transacción o 

alrededor del mismo. 

[0052] Las Fig. 3A y 3B son un diagrama de flujo que ilustra un proceso de ejemplo 300 para 

realizar una transacción de comisión dividida en la red de pago de la comunidad, como se describe 

en este documento. 

[0053] El bloque 302 ilustra la recepción de datos de transacciones de una aplicación de pago 

que se ejecuta en un dispositivo de usuario para una transacción pendiente entre un pagador y un 

beneficiario en una red de pago. En ejemplos, la aplicación de pago es una aplicación de pago 

móvil. En ejemplos, el servicio de pago puede recibir los datos de la transacción de una aplicación 

de pago que se ejecuta en un dispositivo de usuario de un pagador (como el dispositivo de usuario 

del comprador 104 (2)) para una transacción entre un pagador y un beneficiario. En ejemplos, el 

servicio de pago puede recibir datos de transacción desde un dispositivo POS. En ejemplos, el 

pagador puede ser un cliente del beneficiario, que puede ser un comerciante. Los datos de la 

transacción pueden incluir información convencional (por ejemplo, cantidad de transacción, 

ubicación de transacción, artículos o servicios comprados, identidad del comerciante, etc.). Los 

datos de la transacción también pueden incluir un identificador de pagador que, en algunos 

ejemplos, puede agregarse a los datos de transacción convencionales mediante la instancia 

particular de la aplicación de pago que se ejecuta en el dispositivo de usuario del pagador. Los 

datos de transacción se pueden obtener mediante la ejecución de la instancia de la aplicación de 

pago en el dispositivo de usuario del pagador, ya sea desde el dispositivo de usuario del 

beneficiario, a través de la entrada manual, etc. Alternativamente, los datos de transacción se 

pueden recibir de una instancia de la aplicación de pago que ejecuta la aplicación de pago. en un 

dispositivo de usuario de un beneficiario (como el dispositivo de usuario del vendedor 104 (1)) 

para una transacción entre un pagador y un beneficiario. En un ejemplo, el dispositivo de usuario 

del beneficiario obtiene y agrega un identificador de pagador a través de la entrada manual por el 
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pagador o el beneficiario (por ejemplo, la entrada de un número de teléfono en una interfaz de 

usuario del dispositivo de usuario del beneficiario, escaneando un identificador con un 

identificador Captura de imagen Componente del dispositivo de usuario del beneficiario en el que 

el identificador se puede mostrar en una visualización del dispositivo de usuario del pagador, etc.). 

[0054] En algunos ejemplos, los datos de transacción pueden generarse en primera instancia 

mediante una aplicación de punto de venta (POS) que está separada de la aplicación de pago. En 

algunos ejemplos, los datos de la transacción pueden generarse en primera instancia mediante un 

dispositivo POS que puede acoplarse comunicativamente a un dispositivo de usuario del 

Beneficiario. En ejemplos, el dispositivo de usuario del beneficiario puede ser un dispositivo POS. 

[0055] Los dispositivos del servidor de servicio de pago del servidor de pago pueden hacer 

que una o más interfaces de usuario se presenten en un dispositivo de usuario a través de una 

aplicación de pago que se ejecuta en un dispositivo de usuario. Una o más interfaces de usuario 

pueden mostrar controles para permitir que un usuario haga una transferencia de fondos entre 

cuentas financieras asociadas con el perfil del usuario del usuario, para indicar una intención de 

hacer un valor de compra o transferencia a otro usuario, indicar una intención de aceptar el valor 

(por ejemplo, los créditos) que se transfiere al usuario por parte de otro usuario, para verificar un 

saldo de crédito, modificar un perfil de usuario, revisar un historial de transacciones, buscar un 

historial de transacciones, buscar a los usuarios participantes de la red de pago comunitaria ( por 

ejemplo, buscar por nombre, ubicación u otro criterio), para ver un factor de conversión, para 

determinar un tipo de cambio entre diferentes monedas, para comunicarse con otros usuarios o con 

el servicio de pago, para participar en una red social proporcionada por el servicio de pago, Para 

iniciar un escaneo del dispositivo de usuario de un código de barras, código QR u otro gráfico que 

pueda, por ejemplo, representar datos de transacciones para una transacción pendiente o incluir un 

identificador de otro usuario con el que el usuario desea ingresar una transacción, etc.  

[0056] El bloque 304 ilustra la identificación de los perfiles de usuario del Pagador y el 

beneficiario basado al menos en parte en los datos de la transacción. Como se describió 

anteriormente, los dispositivos del servidor de servicio de pago pueden recibir los datos de la 

transacción de cualquier variedad de formas, incluyendo las descritas anteriormente en relación 

con el Bloque 302. Los datos de la transacción pueden incluir identificadores para el Pagador y el 

beneficiario. Los dispositivos del servidor de servicio de pago pueden asignar el identificador de 
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Pagador al perfil de usuario del pagador y mapea el identificador Beneficiario al perfil de usuario 

del beneficiario, en el que el servicio de pago puede almacenar los perfiles del usuario. 

[0057] El bloque 306 ilustra la determinación de una comisión del beneficiario asociada con 

la transacción basada al menos en parte en los datos de la transacción y los términos de servicio 

entre el beneficiario y el servicio de pago. En algunos ejemplos, la Comisión del Beneficiario 

puede calcularse como un porcentaje del monto de la transacción (por ejemplo, 0.5%, 1.0%, 1.5%, 

etc.). Por ejemplo, si el pagador está comprando zapatos del beneficiario que cuestan $ 50.00, y la 

comisión del beneficiario acordada por el vendedor es del 1.0%, entonces la comisión del 

beneficiario es de $ 0.50. Se puede hacer un acuerdo para la Comisión del Beneficiario al momento 

de la inscripción de un usuario y la Comisión del Beneficiario puede ser ajustada mediante el 

Servicio de Pago, con el acuerdo del usuario. En algunos ejemplos, la Comisión del Beneficiario 

puede calcularse como una comisión plana más un porcentaje del monto de la transacción. Por 

ejemplo, en el ejemplo anterior en el que el monto de la transacción es de $ 50, si la Comisión del 

Beneficiario es del 1.0% más $ 1.00, entonces la Comisión del Beneficiario sería de $ 1.50. En 

algunos ejemplos, la comisión total del beneficiario está limitada (por ejemplo, a $ 10.00, $ 15.00, 

$ 20.00, etc.). 

[0058] El bloque 308 ilustra la determinación de un beneficiario anterior a quien el pagador 

pagó en una transacción histórica más reciente realizada en la red de pagos. La determinación de 

un beneficiario más reciente puede basarse en registros de transacciones almacenados por los 

dispositivos del servidor de servicio de pago. En ejemplos, los dispositivos del servidor de servicio 

de pago y los dispositivos de usuario se pueden acoplar a través de la red a un dispositivo de 

almacenamiento (no se muestra) que almacena los registros de transacciones, los perfiles de 

usuario, etc. Además o alternativamente, el dispositivo de almacenamiento puede residir 

localmente con respeto a los dispositivos del servidor de servicio de pago, los dispositivos de 

usuario o ambos. En ciertas implementaciones, los dispositivos de almacenamiento pueden incluir 

uno, o una combinación de, medios legibles por computadora. Los dispositivos del servidor de 

servicio de pago analizan el historial de compra del Pagador basado al menos en parte en el perfil 

de usuario del Pagador y determinan el identificador del beneficiario en la transacción realizada 

por el Pagador que precede inmediatamente a la transacción pendiente. 



 20  

 

[0059] El bloque 310 ilustra la determinación de una identidad de un Usuario Que Refiere que 

inicialmente remitió al Pagador a la red de pagos. La identidad de la referencia de Usuario Que 

Refiere se puede almacenar en el perfil de usuario del pagador. 

[0060] El bloque 312 ilustra los créditos de deducción del saldo de crédito del Pagador. El 

saldo de crédito de un usuario (aquí, el saldo de crédito de Pagador) se puede almacenar en 

asociación con un perfil de usuario del usuario. El número de créditos deducidos del saldo de 

crédito se calcula multiplicando el monto de la transacción mediante un factor de conversión de 

créditos por unidad de moneda. En un ejemplo en el que el monto de la transacción es de 100 USD, 

y el factor de conversión para los créditos a USD es 1: 1, se pueden deducir 100 créditos del perfil 

de usuario del Pagador. El factor de conversión de los créditos a la moneda puede variar por fecha, 

ubicación, usuario, tipo de bienes / servicios, historial de transacciones, etc. y puede ser fijado por 

el servicio de pago. El servicio de pago puede revelar los factores de conversión a los usuarios 

como parte de los términos y condiciones iniciales de participación en la red de pagos 

comunitarios. Del mismo modo, el servicio de pago puede notificar los cambios al factor de 

conversión durante la inscripción del usuario en el servicio de pago. El acuerdo para el uso de uno 

o más factores de conversión por parte de un usuario puede estar implícito en función del uso 

continuado del usuario de la red de pago de la comunidad. En una transacción transfronteriza (por 

ejemplo, cuando un pagador está en México y un beneficiario está en los Estados Unidos), los 

cálculos de crédito se pueden realizar utilizando un factor de conversión aplicable a la moneda 

utilizada en la transacción. Alternativamente o además, el dinero se puede deducir de la cuenta de 

PSAB de un pagador para el monto de la transacción. 

[0061] El bloque 314 ilustra la adición de créditos al saldo de créditos del beneficiario 

equivalente al monto de la transacción menos la comisión del beneficiario. Los créditos se pueden 

calcular determinando el monto de la transacción menos la Comisión del Beneficiario, 

multiplicada por un factor de conversión aplicable. El número de créditos se puede calcular con la 

ecuación: 

C = (T – F) * R,  

en donde c = créditos para beneficiario, t = monto de la transacción en la moneda de la transacción, 

f = cantidad de comisión en la moneda de la transacción y r = factor de conversión de créditos por 

unidad de moneda. Por ejemplo, si un monto de la transacción es de 100 USD, una comisión del 
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beneficiario es 1 USD, y los créditos por USD son 0.05, C = 99 USD*0.05 créditos / USD = 4.95 

créditos. En otro ejemplo, si un monto de la transacción es de 100 €, una comisión del beneficiario 

es de 5 €, y los créditos por € son 0.08, c = 95 €*0.04 créditos / € = 3.8 créditos. Alternativamente 

o además, la moneda se puede agregar a una cuenta PSAB de Pagador u otra cuenta financiera 

para el monto de la transacción. 

[0062] El bloque 316 ilustra una transferencia de la Comisión del Beneficiario de una cuenta 

financiera PSAB del beneficiario a una cuenta del servicio de pago. El servicio de pago puede 

mantener una cuenta financiera y / o puede almacenar un saldo de crédito para los créditos 

asociados con el servicio de pago. El servicio de pago puede recibir una comisión del beneficiario 

en créditos o la cantidad equivalente de moneda o alguna combinación de créditos y moneda. Los 

créditos pueden transferirse del saldo de crédito del beneficiario; La moneda puede transferirse de 

la cuenta financiera PSAB del beneficiario. 

[0063] El bloque 318 ilustra la adición de créditos al saldo de crédito del beneficiario anterior. 

Los créditos adicionales pueden ser una parte de los créditos equivalentes a la Comisión del 

Beneficiario. En al menos un ejemplo, la porción varía de al menos aproximadamente 0.1% a 

máximo de aproximadamente 75.0%, o de al menos aproximadamente 10% a lo máximo de 

aproximadamente 50%, y / o de al menos aproximadamente un 25% a la máximo de 

aproximadamente 60 %. Sin embargo, el porcentaje no necesita limitarse a este rango y puede ser 

establecido por el servicio de pago (y acordado por los usuarios) en cualquier cantidad. Cuando no 

se identifica ningún beneficiario anterior (por ejemplo, si este es el primer pago por este pagador), 

estos créditos simplemente no pueden desembolsarse. 

[0064] El Bloque 320 ilustra la adición de créditos al saldo de créditos de Usuario Que Refiere. 

El saldo de créditos del Usuario Que Refiere se puede almacenar en asociación con un perfil de 

usuario del Usuario Que Refiere. Los créditos adicionales pueden ser una parte de los créditos 

equivalentes a la Comisión del Beneficiario. En al menos un ejemplo, la porción varía de al menos 

aproximadamente 0.1% a un máximo de aproximadamente 75.0%, o de al menos 

aproximadamente 10% a un máximo de aproximadamente 50%, y / o de al menos 

aproximadamente un 25% a un máximo de aproximadamente 60 %, pero el porcentaje no necesita 

limitarse a este rango y puede ser establecido por el servicio de pago (y acordado por los usuarios) 

en cualquier cantidad. La porción de beneficiario anterior y la parte de Usuario Que Refiere pueden 
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ser el mismo porcentaje o diferentes porcentajes. Cuando no se identifica Usuario Que Refiere 

(por ejemplo, si el pagador se inscribió sin una referencia), estos créditos simplemente no pueden 

desembolsarse. Por lo tanto, cuando hay un beneficiario previo y un Usuario Que Refiere, en 

efecto, la Comisión del Beneficiario pagada por el Beneficiario puede dividirse entre al menos el 

servicio de pago, el Usuario Que Refiere y el beneficiario anterior. En varios ejemplos, la Comisión 

del Beneficiario se puede dividir entre el servicio de pago, el Usuario Que Refiere, el beneficiario 

anterior y una o más entidades que pueden incluir una o más instituciones financieras y / o una o 

más organizaciones sin fines de lucro. El porcentaje de la comisión del beneficiario retenido por 

el servicio de pago puede ser equivalente al porcentaje asignado al beneficiario anterior y / o la 

rehabilitación de Usuario que también puede ser mayor o menos que el porcentaje asignado al 

beneficiario anterior y / o Usuario Que Refiere. El pagador puede recibir una parte de la comisión 

(por ejemplo, como "devolución de efectivo") en algunos ejemplos, lo que puede reducir las 

porciones distribuidas al menos al comerciante anterior y / o usuario que Refiere. 

[0065] El bloque 322 ilustra la realización de actividades posteriores a la transacción. El 

servicio de pago puede prestar servicios adicionales después de la transacción, como almacenar 

detalles de la transacción, entregar un recibo al comprador, presentar datos de transacciones en 

una interfaz de usuario de una visualización de un dispositivo de usuario, actualizar recompensas 

de lealtad, etc. Los dispositivos del servidor de servicio de pago pueden enviar un recibo al 

dispositivo del comprador por correo electrónico, mensaje, etc., pueden enviar un enlace, pueden 

hacer que la aplicación de pago en el dispositivo del comprador dé un aviso o pueden habilitar el 

acceso al recibo en la solicitud de pago. 

[0066] La Fig. 4 es un diagrama de flujo que ilustra un proceso de ejemplo 400 que determina 

un beneficiario y comisiones de una transacción de pago, como se describe en este documento. 

[0067] El bloque 402 ilustra la recepción de datos de transacciones asociados con una 

transacción entre un primer usuario como pagador y un segundo usuario como beneficiario, en el 

que los datos de la transacción incluyen una indicación de una cantidad de transacción. Los datos 

de la transacción pueden transmitirse al servicio de pago por al menos cualquiera de los 

participantes en una transacción. Los datos de la transacción pueden incluir al menos uno de: la 

cantidad de transacción, fecha y hora de transferencia deseados, identidad de pagador, identidad 
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de beneficiario, pagarés de formato libre de un usuario (s), ubicación (es), elemento (s) o servicio 

(s) comprado (s), etc. 

[0068] El bloque 404 ilustra la determinación de una comisión del beneficiario asociada con 

la transacción, en la que la comisión del beneficiario se basa en el monto de la transacción. En 

ejemplos, la comisión del beneficiario es una comisión plana o una combinación de una comisión 

plana y un porcentaje del monto de la transacción. La Comisión del Beneficiario no se limita a 

estos montos y puede ser establecida mediante el servicio de pago. 

[0069] El bloque 406 ilustra la determinación de un primer número de créditos proporcionales 

al monto de la transacción y un segundo número de créditos proporcionales a la Comisión del 

Beneficiario. El primer número de créditos y el segundo número de créditos se pueden calcular 

utilizando un factor de conversión de créditos a la unidad de moneda. 

[0070] El bloque 408 ilustra la transferencia del primer número de créditos de un perfil de 

usuario asociado con el primer usuario a un perfil de usuario asociado con el segundo usuario. El 

servicio de pago puede deducir créditos de un usuario de Pagador. Aunque el término 

"transferencia" se usa en esta especificación, los cambios en los saldos de crédito pueden verse 

como deducciones o adiciones sin referencia a una "transferencia" de o a otro usuario. Es decir, 

una "transferencia" de Pagador a Beneficiario puede describirse en su lugar como que se le 

debitaron al Pagador los créditos y que se le abonen créditos al beneficiario . Alternativamente o 

además, el monto de la transacción se puede transferir de una primera cuenta de usuario a una 

segunda cuenta de usuario. 

[0071] El bloque 410 ilustra la transferencia del segundo número de créditos del perfil de 

usuario asociado con el segundo usuario al servicio de pago. En ejemplos, la Comisión del 

Beneficiario se puede pagar al servicio de pago en créditos deducidos del saldo de crédito del 

beneficiario. En otros ejemplos, la Comisión del Beneficiario se puede pagar al servicio de pago 

en moneda deducida de la cuenta financiera PSAB del beneficiario (o, en ausencia de una cuenta 

financiera PSAB, de la fuente de financiación del beneficiario). 

[0072] El bloque 412 ilustra la transferencia de un tercer número de créditos desde el servicio 

de pago a un perfil de quien refiere al primer usuario, en el que el tercer número de créditos es una 

parte del segundo número de créditos. En algunas incorporaciones, la transferencia de créditos al 

tercer usuario puede describirse como una transferencia directamente de beneficiario al tercer 
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usuario sin ser asignado primero al servicio de pago. En ejemplos, se puede transferir un cuarto 

número de créditos del servicio de pago a un perfil de usuario asociado con un cuarto usuario, en 

el que el primer usuario pagó al cuarto usuario en una transacción anterior que ocurre 

inmediatamente antes de la transacción, y en donde el cuarto número de Los créditos comprenden 

una segunda porción del segundo número de créditos. En algunas incorporaciones, la transferencia 

de créditos al cuarto usuario puede describirse como una transferencia directamente de beneficiario 

al cuarto usuario sin ser asignado primero al servicio de pago. Sin embargo, en los ejemplos en los 

que no hay beneficiario previo o ningún Usuario Que Refiere, la asignación de créditos al 

beneficiario previo o Usuario Que Refiere se puede hacer al servicio de pago en lugar de 

permanecer con el Beneficiario. 

[0073] Además, en algunos ejemplos, el pagador puede recibir una parte de la Comisión del 

Beneficiario (por ejemplo, como "reembolso en efectivo" dentro de una transacción). El pagador 

puede pagar al beneficiario con créditos o dinero y recibir créditos o devolución de dinero para la 

transacción. La parte del pagador de la comisión del beneficiario puede estar asociada con un perfil 

de usuario del pagador en créditos o dinero. 

[0074] Las Figs. 2, 3a, 3b y 4 son diagramas de flujo que ilustran procesos de ejemplo de 

acuerdo con algunas implementaciones. Los procesos de las Figs. 2, 3a, 3b y 4 se ilustran como 

colecciones de bloques en diagramas de flujo lógico, que representan una secuencia de 

operaciones, algunas o todas las cuales pueden implementarse en hardware, software o una 

combinación de los mismos. En el contexto del software, los bloques pueden representar 

instrucciones ejecutables por computador almacenadas en uno o más medios legibles por 

computador que, cuando se ejecutan por uno o más procesadores, programan los procesadores para 

realizar las operaciones recitadas. En general, las instrucciones ejecutables por computador 

incluyen rutinas, programas, objetos, componentes, estructuras de datos y similares que realizan 

funciones particulares o implementan tipos de datos particulares. El orden en el que se describen 

los bloques no debe interpretarse como una limitación. Cualquier número de bloques descritos se 

puede combinar en cualquier orden y / o en paralelo para implementar el proceso, o procesos 

alternativos, y no se deben ejecutar todos los bloques. Además, en algunos ejemplos, algunas o 

todas las operaciones ilustradas en una o más de las Figs. 2, 3a, 3b y 4 se pueden combinar con 

algunas o todas las operaciones ilustradas en otras de las Figs. 2, 3a, 3b y 4. Para fines de discusión, 

los procesos se describen con referencia a los entornos, arquitecturas y dispositivos descritos en 
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los ejemplos en este documento, aunque los procesos se pueden implementar en una amplia 

variedad de otros entornos, arquitecturas y dispositivos. 

[0075] La Fig. 5 ilustra un diagrama de bloques 500 de componentes seleccionados de un 

dispositivo de servidor de servicio de pago 502, como se describe en este documento. 

[0076] Los dispositivos del servidor de servicio de pago 502 pueden incluir uno o más 

servidores u otros tipos de dispositivos informáticos que se pueden incorporar de cualquier 

cantidad de maneras. Por ejemplo, en el ejemplo de un servidor, los módulos, otros componentes 

funcionales y los datos se pueden implementar en un solo servidor, un clúster de servidores, una 

granja de servidores o centro de datos, un servicio informático alojado en la nube, un Servicio de 

almacenamiento alojado en la nube, etc., aunque otras arquitecturas de computadoras se pueden 

utilizar además o alternativamente. 

[0077] Además, mientras las cifras ilustran los componentes y datos del servidor de servicio 

de pago 502 como presentes en una sola ubicación, estos componentes y datos pueden distribuirse 

alternativamente en diferentes dispositivos informáticos y diferentes ubicaciones de cualquier 

manera. Múltiples dispositivos del servidor de servicios de pago 502 se pueden ubicar juntos o por 

separado, y organizarse, por ejemplo, como servidores virtuales, bancos de servidores y / o granjas 

de servidores. Los servidores de una sola entidad o empresa pueden proporcionar la funcionalidad 

descrita, o pueden ser proporcionados por los servidores y / o servicios de múltiples clientes o 

empresas diferentes. 

[0078] En el ejemplo ilustrado, los dispositivos del servidor de servicio (s) de pago 502 pueden 

incluir uno o más procesadores 504, uno o más medios legibles por computadora 506, una o más 

interfaces de comunicación 508 y uno o más dispositivos de entrada / salida 510. Cada uno de los 

procesadores 504 puede ser una sola unidad de procesamiento o una serie de unidades de 

procesamiento, y puede incluir unidades informáticas simples o múltiples o múltiples núcleos de 

procesamiento. El (los) procesador (es) 504 se puede (n) implementar como uno o más 

microprocesadores, microcomputadores, microcontroladores, procesadores de señal digital, 

unidades de procesamiento central, máquinas de estado, circuitos lógicos y / o cualquier 

dispositivo que manipule señales basadas en instrucciones operativas. Por ejemplo, los 

procesadores 504 pueden ser uno o más procesadores de hardware y / o circuitos lógicos de 

cualquier tipo adecuado programado o configurado específicamente para ejecutar los algoritmos y 



 26  

 

procesos descritos en este documento. El (los) Procesador (es) 504 se puede (n) configurar para 

obtener y ejecutar instrucciones legibles por computador almacenadas en medios legibles por 

computador 506, que pueden programar procesadores 504 para realizar las funciones descritas en 

este documento.  

[0079] Los medios legibles por computador 506 incluyen medios de almacenamiento de 

computador y señales legibles por computador. Los medios de almacenamiento del computador 

incluyen medios volátiles y no volátiles, extraíbles y no extraíbles implementados en cualquier 

método o tecnología para el almacenamiento de información, como instrucciones legibles por 

computador, estructuras de datos, módulos de programa u otros datos. Los medios de 

almacenamiento del computador incluyen, entre otros, memoria de estado sólido, memoria de 

cambio de fase (PRAM), memoria de acceso aleatorio estático (SRAM), memoria dinámica de 

acceso aleatorio (DRAM), otros tipos de memoria de acceso aleatorio (RAM) , Memoria de solo 

lectura (ROM), memoria de solo lectura programable eléctricamente borrable (EEPROM), 

memoria flash u otra tecnología de memoria, memoria de lectura de solo disco compacto (CD - 

ROM), discos versátiles digitales (DVD) u otro almacenamiento óptico, Casettes magnéticos, cinta 

magnética, almacenamiento de disco magnético u otros dispositivos de almacenamiento 

magnético, o cualquier otro medio que no sea transmisión que pueda usarse para almacenar 

información para acceder mediante un dispositivo informático. Además, en algunos ejemplos, los 

medios legibles por computador pueden estar asociados con señales transitorias legibles por 

computadora (en forma comprimida o sin comprimir). Ejemplos de señales legibles por 

computador, ya sea moduladas usando un portador o no, incluyen, pero no se limitan a, las señales 

de que un sistema informático que aloja o ejecuta un programa de computador puede ser 

configurado para acceder, incluyendo las señales descargadas a través de Internet u otras redes. 

[0080] Dependiendo de la configuración de los dispositivos del servidor de servicio de pago 

502, los medios 506 legibles por computador pueden ser un ejemplo de medios de almacenamiento 

de computador no transitorio tangible, en algunos ejemplos, los dispositivos del servidor de 

servicio de pago 502 pueden acceder a Almacenamiento externo, como sistemas de 

almacenamiento RAID, matrices de almacenamiento, almacenamiento adjunto de red, redes de 

área de almacenamiento, almacenamiento en la nube o cualquier otro medio que pueda usarse para 

almacenar información y que uno o más procesadores puedan acceder directamente o mediante 

otra informática dispositivo o red. En consecuencia, los medios 506 legibles por computador 
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pueden ser medios de almacenamiento de computador capaces de almacenar instrucciones, 

módulos o componentes que los procesadores puedan ejecutar 504. 

[0081] Los medios 506 legibles por computador se pueden utilizar para almacenar cualquier 

número de componentes funcionales que sean ejecutables por el procesador (es) 504. Los 

componentes almacenados en medios legibles por computador 506 pueden incluir el módulo de 

pago 514, el módulo de inscripción 516, el módulo de financiación 518, el módulo de servicios 

adicionales 520, el módulo de interfaz de usuario 522 y el módulo de red social 524, que puede 

comprender al menos una parte de la aplicación de redes comunitarias de pago comunitario 

("Aplicación de pago") 512. La aplicación de pago 512 puede ser proporcionada por los 

dispositivos del servidor de servicio de pago 502 y puede configurarse para permitir que un usuario 

realice las funciones asociadas con el pago de la red de la comunidad. 

[0082] El término "módulo" está destinado a representar divisiones de ejemplo del software 

para fines de discusión y no está destinado a representar ningún tipo de requisito o método 

requerido, manera o organización necesaria. En consecuencia, aunque se discuten varios 

"módulos", su funcionalidad, funcionalidad similar, o ambos, podrían organizarse de manera 

diferente (por ejemplo, combinados en un número menor de módulos, divididos en un mayor 

número de módulos, etc.). Los módulos pueden incluir instrucciones / código del computador que 

se pueden almacenar en los medios 506 legibles por computador y pueden ser ejecutables por el 

(los) procesador (es) 504. 

[0083] El módulo de pago 514 se puede configurar para crear, recibir y / o transmitir datos de 

transacción para una transacción electrónica realizada dentro de la red de pago comunitaria. En 

algunos ejemplos, cualquiera de los usuarios de una transacción puede enviar los datos de la 

transacción al servicio de pago a través de una instancia de una aplicación de pago proporcionada 

por el servicio de pago que se ejecuta en un dispositivo de usuario. Por ejemplo, si un beneficiario 

está enviando la transacción, el beneficiario puede obtener la autorización del pagador antes de 

hacerlo, ya sea mediante un control en el dispositivo de usuario del pagador o mediante un control 

en el dispositivo de usuario del beneficiario. Adicional o alternativamente, basándose al menos en 

parte en los datos de la transacción, el módulo de pago 514 puede deducir créditos de un saldo de 

crédito del pagador equivalente al monto de la transacción, determinar una comisión del 

beneficiario para la transacción, agregar créditos al saldo de crédito del beneficiario equivalente al 
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monto de la transacción menos la comisión del beneficiario, agregar una porción de la comisión 

del beneficiario (por ejemplo, en créditos equivalentes a la comisión del beneficiario) a un saldo 

de crédito del beneficiario anterior, agregar una porción (igual o diferente de la porción 

correspondiente al beneficiario anterior) de la comisión del beneficiario a un saldo acreedor del 

usuario a que se refiere, y retener la comisión del beneficiario restante por el servicio de pago. 

Adicional o alternativamente, el módulo de pago 514 puede acceder a un factor de conversión o 

tipo de cambio entre créditos y moneda para realizar las transferencias descritas anteriormente. El 

factor de conversión puede establecerse mediante acuerdo entre el servicio de pago y uno o más 

usuarios que participan en la red de pago comunitaria. 

[0084] El módulo de inscripción 516 se puede configurar para permitir la recepción de 

información de inscripción de un usuario. En algunos ejemplos, un usuario descarga la aplicación 

de pago antes de la inscripción y la utiliza para enviar información de inscripción. El módulo de 

inscripción 516 y el módulo de interfaz de usuario 522 pueden hacer que se muestre un formulario 

al usuario para ingresar información de inscripción. El módulo de inscripción se puede configurar 

para confirmar con el servicio de pago que un usuario aún no está inscrito (por ejemplo, solicitando 

al menos una dirección de correo electrónico, número de teléfono, nombre, etc.) antes de solicitar 

información de inscripción. El módulo de inscripción puede detectar la recepción de información 

de referencia de un usuario que refiere y asociar la información de inscripción del usuario con el 

usuario que refiere (por el dispositivo servidor de servicios de pago en el momento en que se recibe 

la información de inscripción, o por el dispositivo del usuario antes se envía la información de 

inscripción) para que el usuario que refiere reciba crédito para futuras transacciones del usuario 

que se inscribe. 

[0085] El módulo de financiación 518 se puede configurar para transferir fondos desde la 

fuente de financiación personal de un usuario a la cuenta financiera PSAB del usuario. En 

ejemplos, el módulo de financiación 518 puede determinar la fuente de financiación basándose al 

menos en parte en la información proporcionada por un usuario. Al menos con el permiso del 

usuario, el módulo de financiación puede provocar una transferencia de fondos entre la fuente de 

financiación y la cuenta financiera. La cuenta financiera se puede utilizar para respaldar los 

créditos asignados al usuario por el servicio de pago. En algunos ejemplos, el servicio de pago 

retiene parte o todo el control sobre la cuenta financiera de modo que a medida que disminuye el 

saldo de crédito de un usuario, el módulo de financiación 518 puede retirar una cantidad 
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proporcional de fondos de la cuenta financiera. Cuando un usuario abandona la red de pago 

comunitaria o a petición de un usuario, el módulo de financiación 518 puede provocar una 

transferencia del saldo de la cuenta financiera a la fuente de financiación del usuario o a otra cuenta 

de su elección. Adicional o alternativamente, el módulo de financiamiento puede gestionar ajustes 

de saldo de crédito correspondientes a transacciones de la red de pagos, incluidas las comisiones.  

[0086] El módulo de servicios adicionales 520 se puede configurar para proporcionar servicios 

adicionales del servicio de pago al usuario. Por ejemplo, el módulo de servicios adicionales 520 

puede hacer que un dispositivo de almacenamiento almacene detalles de la transacción, 

proporcione un recibo a los usuarios involucrados en la transacción, haga que los datos de la 

transacción se muestren (en cooperación con el módulo de interfaz de usuario 522) en una interfaz 

de usuario de una pantalla de un dispositivo de usuario, actualizar recompensas de fidelidad que 

pueden ser administradas por el servicio de pago, hacer que la información de la transacción se 

muestre a través de una red social externa o una red social asociada con la red de pago comunitaria, 

etc. En ejemplos, el módulo de servicios adicionales 420 puede enviar a un dispositivo de usuario 

un recibo por correo electrónico, mensaje, etc., puede enviar un enlace URL a un dispositivo de 

usuario, puede hacer que una aplicación de pago en un dispositivo de usuario muestre una 

notificación asociada con un recibo, o de otro modo habilitar el acceso a un recibo a través de la 

aplicación de pago. Adicional o alternativamente, el servicio de pago puede ofrecer otros servicios 

adicionales como gestión de inventario, distribución de descuentos, etc. 

[0087] El módulo de interfaz de usuario 522 se puede configurar para realizar acciones que 

pueden incluir hacer que se proporcione una interfaz de usuario a un usuario a través de una 

pantalla de un dispositivo de usuario. En ejemplos, el módulo de interfaz de usuario 522 puede 

hacer que se muestre una interfaz de usuario que permite a un usuario al menos uno de seleccionar 

un beneficiario o pagador para una transacción, ingresar un monto de transacción, solicitar un saldo 

de crédito, solicitar un saldo de un PSAB cuenta financiera, transmitir un mensaje al servicio de 

pago o a otro usuario de la red de pago, solicitar un historial de transacciones del usuario, solicitar 

un mapa de usuarios cercanos de la red de pago, solicitar una lista de otros usuarios que el usuario 

ha referido a la red de pago, solicitar una identidad del usuario a la que se refiere el usuario, solicitar 

una vista resumida de un perfil de usuario o panel de la participación del usuario en la red de pago 

o adición de información de una pluralidad de transacciones que se determinan como asociadas 

con el perfil de usuario. Adicional o alternativamente, los actos pueden incluir generar una interfaz 
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de usuario que le permita a un usuario realizar acciones que incluyen una o más de las siguientes: 

ver, ordenar, filtrar o cualquier combinación de las mismas, al menos una parte de información en 

diferentes niveles de granularidad. Adicional o alternativamente, el módulo de interfaz de usuario 

522 puede hacer que se proporcione una interfaz de usuario a un usuario para solicitar la entrada 

de credenciales de usuario para, por ejemplo, un perfil de usuario y / o una cuenta financiera de 

PSAB. Adicional o alternativamente, los actos pueden incluir vincular una cuenta financiera y / o 

fuente de financiamiento al perfil de usuario del usuario. 

[0088] En ciertos casos, el módulo de interfaz de usuario 522 se puede configurar para 

proporcionar una interfaz de usuario correspondiente al dispositivo de usuario que se está 

utilizando. Por ejemplo, la información se puede presentar al usuario de una manera diferente 

cuando se presenta en un teléfono móvil que cuando se presenta en un computador personal. 

[0089] En algunos ejemplos, la interfaz de usuario se puede dar a un usuario a través de un 

navegador web (por ejemplo, software como servicio (SaaS)), a través de una aplicación cliente 

descargable, o ambos. 

[0090] El módulo de red social 524 se puede configurar para permitir que un usuario interactúe 

con respecto a la actividad de transacciones dentro de la red de pago comunitaria, en un foro social. 

Por ejemplo, el módulo de red social 524 puede proporcionar la integración de una o más redes 

sociales dentro de la red de pago. El módulo de red social 524 puede proporcionar una red social 

de manera que un usuario pueda interactuar con otros usuarios de la red de pago. Además, las redes 

sociales externas pueden integrarse dentro de la red de pago a través de aplicaciones de terceros, 

permitiendo así que un usuario de la red de pago interactúe con usuarios de las redes sociales 

externas. 

[0091] Los componentes funcionales adicionales almacenados en medios legibles por 

computador 406 pueden incluir un sistema operativo 530 para controlar y gestionar diversas 

funciones de los dispositivos de servidor de servicios de pago 502. En al menos un ejemplo, los 

medios legibles por computador 506 pueden incluir o mantener adicionalmente otros componentes 

funcionales y datos, tales como otros módulos y datos 532, que pueden incluir programas, 

controladores, etc., y los datos utilizados o generados por los componentes funcionales. Además, 

los dispositivos de servidor de servicios de pago 502 pueden incluir muchos otros componentes 
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lógicos, programáticos y físicos, de los cuales los descritos anteriormente son simplemente 

ejemplos que están relacionados con la discusión en el presente documento. 

[0092] Las interfaces de comunicación 508 pueden incluir una o más interfaces y componentes 

de hardware para permitir la comunicación con varios otros dispositivos, tales como a través de 

redes o directamente. Por ejemplo, la(s) interfaz(es) de comunicación 508 pueden permitir la 

comunicación a través de una o más redes, que pueden incluir, entre otras, cualquier tipo de red 

conocida en la técnica, tal como una red de área local o una red de área amplia, tal como la Internet, 

y puede incluir una red inalámbrica, como una red celular, una red inalámbrica local, como Wi - 

Fi y / o comunicaciones inalámbricas de corto alcance, como Bluetooth®, BLE, NFC, RFID, una 

red por cable o cualquier otra red de este tipo, o cualquier combinación de las mismas. Una red 

puede incluir tecnologías de comunicación tanto cableadas como inalámbricas, incluidas 

tecnologías de comunicación Bluetooth®, BLE, Wi - Fi y celular, así como tecnologías cableadas 

o de fibra óptica. Los componentes utilizados para dichas comunicaciones pueden depender, al 

menos en parte, del tipo de red, el entorno seleccionado o ambos. Los protocolos para comunicarse 

a través de dichas redes son bien conocidos y no se discutirán en detalle aquí.  

[0001] Los dispositivos de servidor de servicios de pago 502 pueden equiparse además con varios 

dispositivos de entrada / salida (E / S) 510. Los dispositivos de E / S 510 pueden configurarse para 

permitir que un usuario interactúe con el o los dispositivos de servidor de servicios de pago 502 a 

través de uno o más dispositivos de I / O. El (los) dispositivo (s) de I / O 510 pueden proporcionar 

una interfaz para dispositivos tales como una pantalla (no mostrado), altavoces de audio (no 

mostrados), un micrófono (no mostrado), una cámara (no mostrado), puertos de conexión (no 

mostrados), un lector óptico (no mostrado), un panel táctil (no mostrado), un dispositivo de salida 

háptico (no mostrado), varios controles de interfaz de usuario (por ejemplo, botones, joystick, 

teclado, mouse, pantalla táctil, etc.) (no mostrados), o cualquier combinación de los mismos.  

[0093] Los expertos en la técnica apreciarán que los componentes de hardware y diversos 

módulos funcionales representados en las FIGS. 5, 6 y otros lugares pueden variar. Los 

componentes ilustrativos no pretenden ser exhaustivos, sino más bien representativos para resaltar 

los componentes que se utilizan para implementar el tema divulgado en la presente solicitud. Por 

ejemplo, se pueden usar otros dispositivos / componentes además o en lugar del hardware 

representado. Además, los diversos componentes ilustrados en almacenamiento y memoria pueden 
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ubicarse alternativamente en cualquier almacenamiento o memoria a través de la (s) red (es) 114 

(1) - 114 (N). El ejemplo representado no pretende implicar limitaciones arquitectónicas o de otro 

tipo con respecto al tema de esta divulgación. 

[0094] FIG. 6 ilustra un diagrama de bloques 600 de componentes seleccionados de los 

dispositivos de usuario 602, como se describe en el presente documento. 

[0095] En al menos un ejemplo, los dispositivos de usuario 602 pueden ser cualquier tipo 

adecuado de dispositivo móvil, por ejemplo, portátil, semiportátil o semiestacionario. Algunos 

ejemplos de dispositivo (s) de usuario 602 pueden incluir dispositivos informáticos tipo tableta; 

teléfonos inteligentes y dispositivos de comunicación móviles; computadores portátiles, netbooks 

y otros computadores portátiles o semi - portátiles; dispositivos informáticos portátiles u otros 

dispositivos informáticos montados en el cuerpo; dispositivos de realidad aumentada; u otros 

dispositivos informáticos capaces de enviar comunicaciones y realizar las funciones según las 

técnicas aquí descritas. 

[0096] En el ejemplo ilustrado, los dispositivos de usuario 602 pueden incluir uno o más 

procesadores 504, uno o más medios legibles por computador 606, una o más interfaces de 

comunicación 608 y una o más entradas / salidas (I / O) dispositivo( s) 610. Cada procesador 604 

puede incluir uno o más procesadores o núcleos de procesamiento. Por ejemplo, los procesadores 

604 pueden implementarse como uno o más microprocesadores, microcomputadores, 

microcontroladores, procesadores de señales digitales, unidades centrales de procesamiento, 

máquinas de estado, circuitos lógicos y / o cualquier dispositivo que manipule señales basándose 

en instrucciones operativas. En algunos ejemplos, los procesadores 604 pueden ser uno o más 

procesadores de hardware y / o circuitos lógicos de cualquier tipo adecuado específicamente 

programados o configurados para ejecutar los algoritmos y procesos descritos en el presente 

documento. Los procesadores 604 pueden configurarse para buscar y ejecutar instrucciones 

ejecutables por procesador legibles por computador almacenadas en medios legibles por 

computador 606, que pueden programar el procesador 604 para realizar las funciones descritas en 

el presente documento. 

[0097] Los medios legibles por computador 606 incluyen medios de almacenamiento por 

computador y señales legibles por computador. Los medios de almacenamiento informático 

incluyen medios volátiles y no volátiles, extraíbles y no extraíbles implementados en cualquier 
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método o tecnología para el almacenamiento de información, como instrucciones legibles por 

computadora, estructuras de datos, módulos de programas u otros datos. Los medios de 

almacenamiento informático incluyen, entre otros, memoria de estado sólido, memoria de cambio 

de fase (PRAM), memoria estática de acceso aleatorio (SRAM), memoria dinámica de acceso 

aleatorio (DRAM) y otros tipos de memoria de acceso aleatorio (RAM), memoria de sólo lectura 

(ROM), memoria de sólo lectura programable y borrable eléctricamente (EEPROM), memoria 

flash u otra tecnología de memoria, memoria de sólo lectura de disco compacto (CD - ROM), 

discos versátiles digitales (DVD) u otro almacenamiento óptico, casetes magnéticos, cintas 

magnéticas, discos magnéticos de almacenamiento u otros dispositivos de almacenamiento 

magnéticos, o cualquier otro medio que no sea de transmisión y que pueda usarse para almacenar 

información a la que pueda acceder un dispositivo informático. Además, en algunos ejemplos, los 

medios legibles por computadora pueden asociarse con señales transitorias legibles por 

computadora (en forma comprimida o sin comprimir). Ejemplos de señales legibles por 

computador, ya sea moduladas a través de un portador o no, incluyen, entre otras, señales a las que 

se puede configurar un sistema informático que aloja o ejecuta un programa informático para 

acceder, incluidas señales descargadas a través de Internet u otras redes. 

[0098] Dependiendo de la configuración de los dispositivos de usuario 602, los medios legibles 

por computador 606 pueden ser un ejemplo de medios de almacenamiento de computador tangibles 

y no transitorios. Además, en algunos ejemplos, los dispositivos de usuario 602 pueden acceder a 

almacenamiento externo, como son los sistemas de almacenamiento RAID, matrices de 

almacenamiento, almacenamiento conectado a la red, redes de área de almacenamiento, 

almacenamiento en la nube o cualquier otro medio que pueda usarse para almacenar información 

y que uno o más procesadores pueden acceder directamente o a través de otro dispositivo 

informático o red. En consecuencia, los medios legibles por computadora 606 pueden ser medios 

de almacenamiento de computadora capaces de almacenar instrucciones, módulos o componentes 

que pueden ser ejecutados por el(los) procesador(es) 604. 

[0099] Los medios legibles por computador 606 se pueden usar para almacenar y mantener 

cualquier número de componentes funcionales que sean ejecutables por el (los) procesador (es) 

604. En algunas implementaciones, estos componentes funcionales comprenden instrucciones o 

programas que son ejecutables por uno o más procesadores y que, cuando se ejecutan, 

implementan lógica operativa para realizar las acciones y servicios atribuidos anteriormente a los 
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dispositivos de usuario 602. Los componentes funcionales almacenados en medios legibles por 

computadora 606 pueden incluir el módulo de inscripción 614, el módulo de pago 616, el módulo 

de interfaz de usuario 618 y módulo de red social 620 que puede comprender al menos una parte 

de una aplicación de red de pago comunitaria ("aplicación de pago") 612. Módulo de inscripción 

614, módulo de pago 616, módulo de interfaz de usuario 618, módulo de red social 620 y 

aplicación de red de pago comunitaria 612 ( "aplicación de pago") puede corresponder al módulo 

de inscripción 516, al módulo de pago 514, al módulo de interfaz de usuario 522 y al módulo de 

red social 524 de la aplicación de pago 512, como se describió anteriormente con referencia a la 

FIG. 5. 

[00100] El término "módulo" pretende representar divisiones de ejemplo del software para fines 

de discusión y no pretende representar ningún tipo de requisito o método requerido, manera u 

organización necesaria. En consecuencia, si bien se analizan varios "módulos", su funcionalidad, 

funcionalidad similar o ambas podrían organizarse de manera diferente (por ejemplo, combinados 

en un número menor de módulos, divididos en un número mayor de módulos, etc.). Los módulos 

pueden incluir instrucciones / códigos de computador que pueden almacenarse en los medios 

legibles por computador 606 y pueden ser ejecutados por procesador(es) 604. 

[00101] El módulo de inscripción 614 se puede configurar para solicitar a un usuario 

información de inscripción (por ejemplo, nombre, dirección, teléfono, identificación de la fuente 

de financiamiento, número de seguro social, cantidad de fondos para transferir inicialmente a la 

cuenta financiera, identidad del usuario a la que se refiere, etc.) El módulo de inscripción puede 

transmitir información de inscripción al dispositivo servidor de servicios de pago. El módulo de 

inscripción 614 puede funcionar junto con el módulo de interfaz de usuario 618 para recopilar y 

transmitir la información de inscripción a través de la aplicación de pago 612. El módulo de 

inscripción puede comunicarse con otro dispositivo de usuario para identificar al usuario que 

refiere. Por ejemplo, el módulo de inscripción 614 puede recibir datos de un escaneo por parte del 

dispositivo de usuario de un código QR u otro código de un usuario que refiere. El código se puede 

mostrar en un dispositivo del usuario que refiere o se puede mostrar de otra manera (por ejemplo, 

por correo electrónico, correo impreso de EE. UU., una copia impresa en la empresa de un usuario, 

etc.). El módulo de inscripción 614 puede detectar la recepción de información de referencia de 

un usuario que refiere y asociar la información de inscripción de un usuario con el usuario que 

refiere (por el (los) dispositivo (s) servidor (es) del servicio de pago en el momento en que se recibe 
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la información de inscripción, o por el dispositivo del usuario antes de que se envíe la información 

de inscripción) para que el usuario que refiere reciba crédito para futuras transacciones del usuario 

que se inscribe. 

[00102] El módulo de pago 616 se puede configurar para crear o recibir datos de transacción 

para su procesamiento por parte del servicio de pago. En los ejemplos, el usuario puede ingresar 

manualmente los datos de la transacción y pueden incluir el monto de la transacción, el artículo o 

servicio comprado, la ubicación, la fecha u hora en que el usuario desea que se procese la 

transacción, etc. En los ejemplos, los datos de la transacción se pueden crear en un punto de venta, 

ya sea mediante un dispositivo de usuario que sea un dispositivo POS o que se comunique con un 

dispositivo POS. El módulo de pago 616 se puede configurar para enviar los datos de la transacción 

al dispositivo servidor del servicio de pago. En ejemplos, los datos de la transacción se pueden 

cargar, pero la transacción no se puede procesar hasta que se reciba el consentimiento del otro 

usuario para la transacción a través de una indicación transmitida desde el dispositivo de usuario 

del otro usuario o mediante un código enviado por el dispositivo de usuario que indica al servicio 

de pago que el otro usuario ha dado su consentimiento para la transacción. 

[00103] El módulo de interfaz de usuario 618 se puede configurar para provocar que se 

proporcione una interfaz de usuario a un usuario en la (s) pantalla (s) 630 del (de los) dispositivo 

(s) de usuario 602. En ejemplos, el módulo de interfaz de usuario 618 puede provocar que una 

interfaz de usuario proporcionarse que permita a un usuario realizar acciones asociadas con la 

aplicación de pago 612 o con la red de pago comunitaria de manera más general. El módulo de 

interfaz de usuario 618 del (de los) dispositivo(s) de usuario 602 puede realizar acciones 

correspondientes al módulo de interfaz de usuario 522 del(los) dispositivo(s) de servidor de 

servicios de pago 502. En ciertos casos, el módulo de interfaz de usuario 618 puede configurarse 

para proporcionar una interfaz de usuario correspondiente al dispositivo de usuario que se está 

utilizando. Por ejemplo, la información se puede presentar al usuario de una manera diferente 

cuando se presenta en un teléfono móvil que cuando se presenta en una computadora personal. En 

algunos ejemplos, la interfaz de usuario se puede proporcionar a un usuario a través de un 

navegador web (por ejemplo, software como servicio (SaaS)), a través de una aplicación cliente 

descargable, o ambos.  
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[0002] El módulo de red social 620 se puede configurar para permitir que un usuario interactúe 

con respecto a la actividad de transacciones dentro de la red de pago comunitaria, en un foro social. 

Por ejemplo, el módulo de red social 620 puede proporcionar la participación en una o más redes 

sociales con la red de pago. El módulo de red social 620 puede proporcionar una red social de 

manera que un usuario pueda interactuar con otros usuarios de la red de pago. Además, las redes 

sociales externas pueden integrarse dentro de la red de pago a través de aplicaciones de terceros, 

permitiendo así que un usuario de la red de pago interactúe con usuarios de las redes sociales 

externas. 

[00104] Aún más, los medios legibles por computador 606 pueden incluir componentes 

funcionales adicionales, tales como sistemas operativos 626 para controlar y gestionar diversas 

funciones de los dispositivos de usuario 602 y para permitir interacciones básicas del usuario. 

Además, los medios legibles por computador 606 también pueden almacenar datos, estructuras de 

datos y similares, que son utilizados por los componentes funcionales. 

[00105] Dependiendo del tipo de dispositivo(s) de usuario 602, los medios legibles por 

computador 606 también pueden incluir opcionalmente otros componentes y datos funcionales, 

tales como otros módulos y datos 628, que pueden incluir programas, controladores, etc., y el datos 

utilizados o generados por los componentes funcionales. Por ejemplo, los medios legibles por 

computadora 606 de un dispositivo de usuario asociado con un usuario comerciante pueden incluir 

opcionalmente un módulo de punto de venta (POS). Además, los dispositivos de usuario 602 

pueden incluir muchos otros componentes lógicos, programáticos y físicos, de los cuales los 

descritos son simplemente ejemplos que están relacionados con la discusión en el presente 

documento.  

[00106] Las interfaces de comunicación 608 pueden incluir una o más interfaces y componentes 

de hardware para permitir la comunicación con varios otros dispositivos, tales como a través de 

redes o directamente. Por ejemplo, la (s) interfaz (es) de comunicación 608 pueden permitir la 

comunicación a través de una o más redes, que pueden incluir, entre otras, cualquier tipo de red 

conocida en la técnica, tal como una red de área local o una red de área amplia, tal como la Internet, 

y puede incluir una red inalámbrica, como una red celular, una red inalámbrica local, como Wi - 

Fi y / o comunicaciones inalámbricas de corto alcance, como Bluetooth®, BLE, NFC, RFID, una 

red por cable o cualquier otra red de este tipo, o cualquier combinación de las mismas. Una red 
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puede incluir tecnologías de comunicación tanto cableadas como inalámbricas, incluidas 

tecnologías de comunicación Bluetooth®, BLE, Wi - Fi y celular, así como tecnologías cableadas 

o de fibra óptica. Los componentes utilizados para dichas comunicaciones pueden depender, al 

menos en parte, del tipo de red, el entorno seleccionado o ambos. Los protocolos para comunicarse 

a través de dichas redes son bien conocidos y no se discutirán aquí en detalle. 

[00107] Los dispositivos de usuario 602 pueden equiparse además con varios dispositivos de 

entrada / salida (E / S) 610. Los dispositivos de E / S 510 pueden configurarse para permitir que 

un usuario interactúe con el dispositivo de usuario (s) 602 a través de uno o más dispositivos de E 

/ S. El (los) dispositivo (s) de E / S 610 pueden proporcionar una interfaz para dispositivos tales 

como pantalla(s) 630, parlantes de audio (no mostrados), un micrófono (no mostrado), una cámara 

(no mostrada), puertos de conexión (no mostrados) , un lector óptico (no mostrado), un panel táctil 

(no mostrado), un dispositivo de salida háptica (no mostrado), varios controles de interfaz de 

usuario (por ejemplo, botones, joystick, teclado, mouse, pantalla táctil, etc.) (no mostrado) , o 

cualquier combinación de los mismos. 

[00108] [00108] En al menos un ejemplo, el (los) dispositivo (s) de usuario 602 pueden incluir 

pantalla(s) 630. Dependiendo del tipo de dispositivo (s) informático (s) usado (s) como dispositivo 

(s) de usuario 602, la (s) pantalla (s) 630 pueden emplear cualquier tecnología de visualización 

adecuada. Por ejemplo, la (s) pantalla (s) 630 pueden ser una pantalla de cristal líquido, una 

pantalla de plasma, una pantalla de diodo emisor de luz, una pantalla OLED (diodo emisor de luz 

orgánico), una pantalla de papel electrónico o cualquier otro tipo adecuado de pantalla capaz de 

presentar contenido digital en el mismo. En algunos ejemplos, las pantallas 630 pueden tener un 

sensor táctil asociado con las pantallas 530 para proporcionar una pantalla táctil configurada para 

recibir entradas táctiles para permitir la interacción con una interfaz gráfica presentada en las 

pantallas 630. Por consiguiente, las implementaciones en el presente documento no se limitan a 

ninguna tecnología de visualización en particular. Alternativamente, en algunos ejemplos, los 

dispositivos de usuario 602 pueden no incluir pantallas 630, y la información puede presentarse 

por otros medios, tales como auditivamente. 

[00109] Además, los dispositivos de usuario 602 pueden incluir opcionalmente o pueden 

conectarse a lectores de tarjetas 632. En algunos ejemplos, los lectores de tarjetas 632 pueden 

conectarse a un puerto en los dispositivos de usuario 602, como un puerto de micrófono / 
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auriculares, un puerto de datos u otro puerto adecuado. Los lectores de tarjetas 632 pueden incluir 

un cabezal de lectura para leer una banda magnética de una tarjeta de pago, y además pueden 

incluir tecnología de cifrado para cifrar la información leída de la banda magnética. 

Alternativamente, se pueden emplear muchos otros tipos de lectores de tarjetas con los dispositivos 

de usuario 602 en el presente documento, dependiendo del tipo y la configuración de los 

dispositivos de usuario 6002. 

[00110] Otros componentes incluidos en los dispositivos de usuario 602 pueden incluir 

dispositivos GPS 634 que pueden indicar información de ubicación. Además, los dispositivos de 

usuario 602 pueden incluir uno o más sensores 636 tales como un acelerómetro, giroscopio, 

brújula, sensor de proximidad, cámara, micrófono y / o un interruptor, como se analizó 

anteriormente. Además, los dispositivos de usuario 602 pueden incluir varios otros componentes 

que no se muestran, ejemplos de los cuales incluyen almacenamiento extraíble, una fuente de 

energía, tal como una batería y una unidad de control de energía, un escáner de código de barras, 

una impresora, un cajón de efectivo y y así sucesivamente.  

[00111] El presente tema propone la integración de al menos las características antes 

mencionadas en un mecanismo fluido y conveniente para solicitar y recibir aprobaciones del 

administrador. En relación con los problemas identificados previamente con los sistemas y 

métodos convencionales, las propias aplicaciones de software se convierten en un componente 

activo y cooperativo del proceso, en lugar de ser el sujeto del mismo. Además, la descripción antes 

mencionada está dirigida a dispositivos y aplicaciones que están relacionados con la tecnología de 

pago. Sin embargo, se entenderá que la tecnología se puede extender a cualquier dispositivo y 

aplicación. Además, las técnicas descritas en el presente documento se pueden configurar para 

funcionar independientemente del tipo de dispositivo de usuario, aplicaciones móviles, topologías 

de POS, dispositivo servidor de servicios de pago, redes informáticas y entornos. Las técnicas 

descritas en el presente documento se pueden configurar para funcionar tanto en tiempo real / en 

línea como fuera de línea. 

[00112] Si bien la divulgación antes mencionada hace referencia a las interacciones del usuario 

a través de una UI presentada a través de una pantalla de un dispositivo, la UI se puede presentar 

a través de cualquier dispositivo de entrada / salida. Como ejemplo, la UI puede emitirse a través 

de un altavoz y un proyector de realidad aumentada, etc. Además, aunque la divulgación antes 
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mencionada hace referencia a un usuario que interactúa con la UI a través de un control 

seleccionable, en ejemplos adicionales o alternativos, el usuario puede indicar una selección a 

través de una entrada hablada u otro tipo de entrada. 

[00113] Lo anterior es meramente ilustrativo de los principios de esta divulgación y los expertos 

en la técnica pueden realizar diversas modificaciones sin apartarse del alcance de esta divulgación. 

Los ejemplos descritos anteriormente se presentan con fines ilustrativos y no limitativos. La 

presente divulgación también puede adoptar muchas formas distintas a las descritas explícitamente 

en el presente documento. En consecuencia, se enfatiza que esta divulgación no se limita a los 

métodos, sistemas y aparatos explícitamente divulgados, sino que pretende incluir variaciones y 

modificaciones de los mismos, que están dentro del espíritu de las siguientes reivindicaciones. 

[00114] Como ejemplo adicional, se pueden realizar variaciones de las limitaciones del aparato 

o del proceso (por ejemplo, dimensiones, configuraciones, componentes, orden de los pasos del 

proceso, etc.) para optimizar aún más las estructuras, dispositivos y métodos proporcionados, 

como se muestra y describe en el presente documento. En cualquier caso, las estructuras y 

dispositivos, así como los métodos asociados, descritos en el presente documento tienen muchas 

aplicaciones. Por lo tanto, el tema divulgado no debe limitarse a ningún ejemplo único descrito en 

el presente documento, sino que debe interpretarse en amplitud y alcance de acuerdo con las 

reivindicaciones adjuntas. 

[00115] Varias instrucciones, métodos y técnicas descritas en el presente documento se pueden 

considerar en el contexto general de instrucciones ejecutables por computador, tales como módulos 

de programa almacenados en medios legibles por computador y ejecutados por el (los) procesador 

(es) en este documento. Generalmente, los módulos de programa incluyen rutinas, programas, 

objetos, componentes, estructuras de datos, etc., para realizar tareas particulares o implementar 

tipos de datos abstractos particulares. Estos módulos de programa y similares se pueden ejecutar 

como código nativo o se pueden descargar y ejecutar, como en una máquina virtual u otro entorno 

de ejecución de compilación justo a tiempo. Normalmente, la funcionalidad de los módulos del 

programa se puede combinar o distribuir según se desee en varias implementaciones. Una 

implementación de estos módulos y técnicas puede almacenarse en un medio de almacenamiento 

informático o transmitirse a través de algún tipo de medio de comunicación. 
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Cláusulas de Ejemplos 

Cláusula1 1.  Un método que comprende: 

recibir, por uno o más servidores asociados con un servicio de pago y desde un primer 

dispositivo informático asociado con un primer usuario de una pluralidad de usuarios del servicio 

de pago, a través de una primera instancia de una aplicación de pago, datos de inscripción 

asociados con la inscripción del primer usuario con el servicio de pago; 

al menos parcialmente en respuesta a la recepción de los datos de inscripción, 

determinando, mediante uno o más servidores asociados con el servicio de pago, que el primer 

usuario es elegible para inscribirse en el servicio de pago; 

almacenar, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y en un almacén de 

datos asociado con el servicio de pago, un perfil de usuario asociado con el primer usuario; 

basándose al menos en parte en los datos de inscripción, identificando, mediante uno o más 

servidores asociados con el servicio de pago, una fuente de financiación indicada por el primer 

usuario; 

enviar, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago a un dispositivo 

asociado con una institución financiera, una solicitud en nombre del primer usuario para abrir una 

cuenta financiera para el primer usuario en la institución financiera; 

provocar, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y en una pantalla del 

primer dispositivo informático, la presentación de una indicación de la cuenta financiera y una 

solicitud de autorización para transferir fondos desde la fuente de financiación a la cuenta 

financiera; 

recibir, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago, la autorización; 

al menos parcialmente en respuesta a la recepción de la autorización, provocando, por uno 

o más servidores asociados con el servicio de pago, una transferencia de fondos desde la fuente de 

financiación a la cuenta financiera; 

recibir, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y desde al menos uno 

del primer dispositivo informático o un segundo dispositivo informático asociado con un segundo 

usuario, primeros datos de transacción asociados con una primera transacción entre el primer 
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usuario y el segundo usuario , en donde el primer usuario comprende un pagador para la primera 

transacción y el segundo usuario comprende un beneficiario para la primera transacción; 

recibir, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y desde al menos uno 

del primer dispositivo informático o un tercer dispositivo informático de un tercer usuario a través 

de una instancia respectiva de la aplicación de pago que se ejecuta en el primer dispositivo 

informático o en el tercer dispositivo informático dispositivo, segundos datos de transacción 

asociados con una segunda transacción entre el primer usuario y el tercer usuario, en donde los 

datos de la transacción incluyen una indicación del monto de la transacción, en donde el primer 

usuario comprende un pagador para la segunda transacción y el tercer usuario comprende un 

beneficiario para la segunda transacción; 

que responda, al menos en parte, al recibo de los datos de la segunda transacción asociados 

con la segunda transacción, determinando, por uno o más servidores asociados con el servicio de 

pago, una comisión del beneficiario basada al menos en parte en el monto de la segunda 

transacción y un cálculo predeterminado; 

determinar, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago, un primer número 

de créditos equivalente al segundo monto de la transacción y un segundo número de créditos 

equivalente a la comisión del beneficiario; 

provocando, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago, transferencias de 

valor que comprenden: 

una transferencia del primer número de créditos desde el perfil de usuario asociado con el 

primer usuario a un perfil de usuario asociado con el tercer usuario; 

una transferencia del segundo número de créditos desde el perfil de usuario asociado con 

el tercer usuario al servicio de pago; 

una transferencia de créditos equivalente a un primer porcentaje de la comisión del 

beneficiario del servicio de pago a un perfil de usuario asociado con un usuario a que se refiere 

basada al menos en parte en la determinación de un usuario a que se refiere asociado con el perfil 

de usuario asociado con el primer usuario; y 

una transferencia de créditos equivalente a un segundo porcentaje de la comisión del 

beneficiario del servicio de pago a un perfil de usuario asociado con un beneficiario 
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inmediatamente anterior, basada al menos en parte en la determinación de un beneficiario 

inmediatamente anterior basado al menos en parte en los datos de la primera transacción , donde 

el beneficiario inmediatamente anterior comprende el segundo usuario. 

 

Cláusula 2. El método como se indica en la cláusula 1, que comprende además enviar, por 

uno o más servidores asociados con el servicio de pago, un registro de transacción para la segunda 

transacción a al menos uno del primer dispositivo informático o el tercer dispositivo informático. 

 

Cláusula 3. El método según lo recita la cláusula 1 o la cláusula 2, que comprende además: 

recibir, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y desde el primer 

dispositivo informático, una solicitud de un resumen de las transacciones del primer usuario; y 

provocando, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago, la presentación 

del resumen de transacciones en una pantalla del primer dispositivo informático. 

 

Cláusula 4. El método según cualquiera de las cláusulas 1 - 3 recita, en donde los términos 

de un acuerdo entre el servicio de pago y uno o más usuarios de la pluralidad de usuarios incluye 

un término que requiere que la comisión del beneficiario sea menor que un umbral mínimo de 

comisión del beneficiario. 

 

Cláusula 5. El método según cualquiera de las cláusulas 1 a 4, que comprende además: 

recibir, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y desde el primer 

dispositivo informático, una solicitud para convertir uno o más créditos asociados con el perfil de 

usuario asociado con el primer usuario a una moneda de la fuente de financiación; 

provocar, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago, la transferencia de 

una cantidad de moneda desde la institución financiera a la fuente de financiación del primer 

usuario, en donde la cantidad de moneda comprende un número de uno o más créditos multiplicado 

por un índice de unidades monetarias por crédito; y 



 43  

 

reducir un saldo de crédito asociado con el perfil de usuario asociado con el primer usuario 

en uno o más créditos. 

 

Cláusula 6. El método según cualquiera de las cláusulas 1 a 5, que comprende además: 

enviar, mediante uno o más servidores asociados con el servicio de pago al primer 

dispositivo informático asociado con el primer usuario, una solicitud de información adicional 

asociada con la apertura de la cuenta financiera para el primer usuario en la institución financiera; 

y 

recibir, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y desde el primer 

dispositivo informático asociado con el primer usuario, la información adicional, 

en el que enviar la solicitud en nombre del primer usuario para abrir la cuenta financiera 

para el primer usuario en la institución financiera responde al menos en parte a la recepción de la 

información adicional. 

 

Cláusula 7. El método como se recita en cualquiera de las cláusulas 1 a 6, en el que los 

datos de inscripción incluyen al menos uno de un identificador del usuario que refiere el primer 

usuario, un identificador de la fuente de financiamiento, un monto de financiamiento para transferir 

al institución financiera de la fuente de financiamiento, o información de identificación personal. 

 

Cláusula 8. El método según cualquiera de las cláusulas 1 a 7, en el que la aplicación de 

pago es proporcionada al primer dispositivo informático por uno o más servidores asociados con 

el servicio de pago. 

 

Cláusula 9. El método según cualquiera de las cláusulas 1 a 8, donde determinar que el 

primer usuario es elegible para inscribirse en el servicio de pago comprende determinar que el 

primer usuario no se ha inscrito previamente en el servicio de pago. 
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Cláusula 10. El método según cualquiera de las cláusulas 1 a 9, donde la fuente de 

financiamiento comprende un banco, una cooperativa de crédito, una asociación de ahorro y 

préstamo o una casa de bolsa. 

 

Cláusula 11. Un método, implementado por uno o más servidores de un servicio de pago, 

comprendiendo el método: 

recibir datos de transacción asociados con una transacción entre un primer usuario como 

pagador y un segundo usuario como beneficiario, en donde los datos de la transacción incluyen 

una indicación de un monto de transacción; 

determinar una comisión del beneficiario asociada con la transacción, en donde la comisión 

del beneficiario se basa al menos en parte en el monto de la transacción; 

determinar un primer número de créditos proporcional al monto de la transacción y un 

segundo número de créditos proporcional a la comisión del beneficiario; 

transferir el primer número de créditos o el monto de la transacción desde un perfil de 

usuario asociado con el primer usuario a un perfil de usuario asociado con el segundo usuario; 

transferir el segundo número de créditos o la comisión del beneficiario del perfil de usuario 

asociado al segundo usuario al servicio de pago; y 

transferir un tercer número de créditos del servicio de pago a un perfil de usuario asociado 

con un tercer usuario, en donde el tercer usuario refirió al primer usuario a la red de pago 

comunitaria, y en donde el tercer número de créditos comprende una primera parte del segundo 

número de créditos. 

 

Cláusula 12. El método que recita la cláusula 11, comprende además: 

transferir un cuarto número de créditos del servicio de pago a un perfil de usuario asociado 

con un cuarto usuario, en donde el primer usuario pagó al cuarto usuario en una transacción 

anterior que ocurrió inmediatamente antes de la transacción, y en donde el cuarto número de 

créditos comprende una segunda porción del segundo número de créditos. 
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Cláusula 13. Uno o más medios legibles por computadora que contienen instrucciones 

legibles por computadora que, cuando son ejecutados por uno o más procesadores, hacen que uno 

o más procesadores realicen un método como lo recita la cláusula 11 o la cláusula 12.. 

 

Cláusula 14. Un sistema que comprende: 

uno o más procesadores; y 

uno o más medios legibles por computadora, incluidas instrucciones legibles por 

computadora que, cuando son ejecutadas por uno o más procesadores, configuran el sistema para 

realizar un método como se recita en la cláusula 11 o la cláusula 12. 

 

Cláusula 15. El método según cualquiera de las cláusulas 1 - 10, 11 ó 12, en donde la 

comisión del beneficiario comprende una comisión fija, un porcentaje del monto de la transacción 

o una combinación de una comisión fija y un porcentaje del monto de la transacción. 

 

Cláusula 16. El método según recita cualquiera de las cláusulas 1 - 10 o 15, en el que al 

menos uno de la comisión del beneficiario, el primer porcentaje o el segundo porcentaje es un 

término de un acuerdo entre el servicio de pago y uno o más usuarios. . 

 

Cláusula 17. Uno o más medios legibles por computador que contienen instrucciones 

legibles por computador que, cuando son ejecutadas por uno o más procesadores, hacen que uno 

o más procesadores realicen un método como recitan cualquiera de las cláusulas 1 - 10, 15 o 16 se 

recitan. 

 

Cláusula 18. Un sistema que comprende: 

uno o más procesadores; y 
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uno o más medios legibles por computadora, incluidas instrucciones legibles por 

computadora que, cuando son ejecutadas por uno o más procesadores, configuran el sistema para 

realizar un método según cualquiera de las cláusulas 5 a 16. 

  

Cláusula 19.  Un método que comprende: 

almacenar, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y en un 

almacén de datos asociado con el servicio de pago, un perfil de usuario asociado con un 

usuario de una pluralidad de usuarios de un servicio de pago, en donde el perfil de usuario 

incluye información que identifica una financiación fuente del primer usuario; 

recibir, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y desde la fuente 

de financiación, una cantidad de moneda; 

actualizar, por uno o más servidores del servicio de pago, el perfil de usuario 

asociado con el primer usuario para agregar una cantidad de créditos equivalente a la 

cantidad de moneda, basándose al menos en parte en una proporción de créditos a moneda; 

recibir, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago y desde al menos 

uno de un primer dispositivo informático asociado con el primer usuario o un segundo 

dispositivo informático asociado con un segundo usuario a través de una instancia 

respectiva de la aplicación de pago que se ejecuta en el primer dispositivo informático o el 

segundo dispositivo informático, datos de transacción asociados con una transacción entre 

el primer usuario y el segundo usuario, en donde los datos de la transacción incluyen una 

indicación del monto de la transacción, en donde el primer usuario comprende un pagador 

y el tercer usuario comprende un beneficiario en la transacción; 

que responde al menos en parte al recibo de los datos de la segunda transacción 

asociados con la segunda transacción, determinando, por uno o más servidores asociados 

con el servicio de pago, una comisión del beneficiario basada al menos en parte en el monto 

de la segunda transacción y un cálculo predeterminado; 

determinar, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago, un primer 

número de créditos equivalente al monto de la transacción y un segundo número de créditos 

equivalente a la comisión del beneficiario; 
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provocando, por uno o más servidores asociados con el servicio de pago, 

transferencias de valor que comprenden: 

una transferencia del primer número de créditos desde el perfil de usuario asociado 

con el primer usuario a un perfil de usuario asociado con el segundo usuario; 

una transferencia del segundo número de créditos desde el perfil de usuario 

asociado con el segundo usuario al servicio de pago; 

una transferencia de créditos equivalente a un primer porcentaje de la comisión del 

beneficiario del servicio de pago a un perfil de usuario asociado con un usuario a que se 

refiere basada al menos en parte en la determinación de un usuario a que se refiere asociado 

con el perfil de usuario del primer usuario; y 

una transferencia de créditos equivalente a un segundo porcentaje de la comisión 

del beneficiario del servicio de pago a un perfil de usuario asociado con un beneficiario 

inmediatamente anterior, basada al menos en parte en la determinación de un beneficiario 

inmediatamente anterior basado al menos en parte en los datos de la primera transacción, 

donde el beneficiario inmediatamente anterior comprende el segundo usuario. 

 

Cláusula 20. Uno o más medios legibles por computador que tienen instrucciones legibles 

por computador que, cuando son ejecutadas por uno o más procesadores, hacen que uno o más 

procesadores realicen un método como lo establece la cláusula 19. 

 

Cláusula 21. Un sistema que comprende: 

uno o más procesadores; y 

uno o más medios legibles por computadora, incluidas instrucciones legibles por 

computadora que, cuando son ejecutadas por uno o más procesadores, configuran el sistema para 

realizar un método según lo recita la cláusula 19. 

 


