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Senores

DIRECCION DE NUEVAS CREACIONES
SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO
Bogota, D.C.

Re.: Expediente No. NC2021/0002964
Fase nacional de Solicitud PCT
KONINKLIJKE PHILIPS N.V.

En relacién con el expediente de la referencia y dando cumplimiento a la ultima
providencia recaida sobre este asunto por medio del presente escrito me permito

manifestarles lo siguiente:

1. Se modifica el titulo de esta solicitud como sigue segun la sugerencia del

Examinador:

METODOS Y APARATOS PARA CODIFICACION DE VIDEO HDR

MULTIRANGO

2. Siguiendo expresas instrucciones de mi representada, se modifica el capitulo

reivindicatorio el cual incluye Unicamente 4 reivindicaciones.

Nétese que -aunque es una tecnologia compleja que debe ser estudiada
cuidadosamente, no sin atencién- la patente esta en buena forma (y facilmente
admisible sobre los muy diferentes conocimientos ya existentes en el estado de
la técnica, como se aclara en detalle en los argumentos técnicos que se

presentan a continuacion).
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3. Con respecto ala opinion del Examinador segun la cual el capitulo reivindicatorio
presentado inicialmente, la sociedad solicitante considera que dichas reivindica
tenian una formulacion de "que se caracteriza porque". Este estilo (p. ej., en
Europa) cita después de él todo lo que no se conocia en tal sentido a partir de

los enfoques del estado de la técnica y, por lo tanto, es inventivo.

Se ha revisado si esto sigue siendo cierto para el nuevo estado de la técnica (y
si no es asi, desplazaremos el caracterizador a su nueva ubicacién en la
totalidad de los elementos de reivindicacion técnica), pero dado que se trata del
propio estado de la técnica de la solicitante, seria I6gico pensar que, de hecho,
esa combinacion de (TODOS) los elementos nuevos sigue teniendo nivel

inventivo (es decir, no es obvia) con respecto a ese enfoque anterior nuestro.

De hecho, como deberia quedar de manifiesto en el analisis técnico que se
presenta a continuacién, existen aun mas diferencias técnicas que las que se
comparan con el estado de la técnica original de la OEP durante el PCT (que
fue probablemente el mejor estado de la técnica que se haya podido encontrar,

pero que sigue siendo muy diferente, por lo que es defendible).

4. De hecho, si se quisiera delimitar a partir del estado de la técnica (aun menos
similar) D1= US2017/0339433, también se tendria que desplazar la opcion
"recibir una segunda luminancia maxima de pixeles (PB_CH)" por debajo del

caracterizador, ya que eso tampoco se ensefa en D1.

Sin embargo, aunque por supuesto mi representada esta dispuesta a cambiar
las reivindicaciones si el Examinador asi lo desea, se propone dejarlas tal como

estan formuladas actualmente, ya que eso parece dar una buena (mejor)
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descripcién de "EL" conocimiento del estado de la técnica (aparentemente la
mayoria, si no todos, los solicitantes de las primeras investigaciones en IDH)
frente al menos la mayoria de los elementos que son claramente innovadores
aqui, de los cuales hay mas que suficientes para ver la ausencia de obviedad
de las nuevas ensefnanzas anadidas al campo para la persona medianamente

versada por esta aplicacion.

. También se propone dejar esta formulacién, ya que es técnicamente compleja,
lo que exige una lectura cuidadosa por parte de la persona medianamente
versada, y ya que cortarla y volver a pegarla en un orden inconveniente puede

no mejorar la legibilidad.

Con la defensa que aparece a continuacién de las caracteristicas técnicas
diferenciales no obvias, y el enfoque técnico diferencial que no se puede
imaginar facilmente a partir de las ensefianzas anteriores, junto con las
reivindicaciones, se considera que que es una nueva e importante contribucion

al campo técnico de la codificacién y comunicacién de video HDR)

. Ahora bien, con respecto a los argumentos del Examinador sobre supuesta falta
de novedad de la materia reclamada, mi representada presenta la siguiente

argumentacion.

Ausencia de obviedad y patentabilidad de las reivindicaciones tal como estan

formuladas (reivindicacion del decodificador 5).
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Se caracteriza porque tiene
una tercera entrada de
metadatos (1113) para recibir
la primera luminancia maxima
de pixeles

(PB_C_H50).

En el parrafo 65, que el Examinador us6 para
encontrar ensefianzas, se presenta claramente
en el parrafo 43 como un resumen de un sistema
de codificacion de video heredado (diferente)
tipico.

No solo no se deben mezclar arbitrariamente
caracteristicas de  diferentes  sistemas
ensefados, sino que, si se insiste en hacerlo, se
debe comprobar cuidadosamente si la objecion

tiene sentido técnico.

De hecho, se puede equiparar la
Max_Luminance de la ensenanza del parrafo 65,
pero obsérvese entonces que no habra ninguna
SEGUNDA PB_CH (tercer metadato) de
luminancia maxima como se menciona en la
primera parte de la reivindicacion (es la
reivindicacion en su TOTALIDAD la que no es
obviamente diferente del estado de la técnica, no
solo un subelemento aislado, que, por supuesto,
podria tener alguna similitud con una ensefianza
del estado de la técnica, pero es solo una parte
aislada, no la invencién reivindicada).

Independientemente de cdédmo se intente
mapearlo, cualquier decodificador (p. e€j.,

heredado) que simplemente se asigne a
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codificar todas las luminancias por debajo de
una cierta luminancia maxima (SOLE), no
responde a DOS Iuminancias maximas
configurables. Por lo tanto, uno no puede
recoger aspectos de diferentes ensefianzas de
aparatos, heredados o novedosos, y dejarlos
colgados en el aire de alguna manera. El
Examinador no ha argumentado ni por qué el
codificador heredado del parrafo 65, por si solo,
tiene una imagen de canal secundario (IDR) y la
luminancia maxima correspondiente (PB_CH),
ni por qué ni como este elemento identificado
deberia colgarsele a algun sistema que tenga
ambos (ni la evidencia de cual sistema
exactamente, de D1 = US2017/0339433, esto

deberia ser)

Ademas, el Examinador comete otro error
técnico nada desdefiable. El parrafo 65 (y
especificamente la oracion y la ensefanza que
cita el Examinador) trata sobre cémo un
CODIFICADOR de codificacion de video
heredado codificaria un video. No ensefa lo que
haria el DECODIFICADOR (la reivindicacion 5
es una reivindicacién del decodificador), y eso

en el sistema heredado seria solo la pantalla de
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television que invierte la raiz cuadrada con su
comportamiento fisico de rayos catddicos, nada

mas avanzado que €eso.

Por lo tanto, no se puede seguir la relevancia de

esta cita.

Y el cual decodificador
comprende:

- una unidad de determinacién
de la funcion de luminancia
(1104) dispuesta para aplicar
un algoritmo estandarizado
para transformar el mapeo de
la  funcion luma  (brillo)
(F_I2sCl) en una funcién de
decodificacion de mapeo de
luma (F_ENCINV_H2I) que
especifica como la salida para
cualquier entrada posible de
luma normalizada de un pixel
de la Imagen de rango
dindmico intermedio (IDR) una
luma HDR normalizada
correspondiente de la imagen
de alto

maestra rango

dindmico (MsterHDR),

El truco aqui es que el decodificador innovador
(y de manera similar la codificacion inversa)
obtiene una funcion secundaria diferente (de la
mencionada, p. €j., en el parrafo 65), que asigna
las luminancias de alguna imagen HDR
secundaria para la comunicacion a través de un
canal (p. ej., transmision) a imagenes LDR. Esta
imagen secundaria (si la imagen HDR maestra
original creada por el creador de la pelicula
contenia, p. ej., luminancias de hasta 5000 nits
de

luminancia maxima de pixeles) puede

configurarse técnicamente para llegar solo
hasta, p. ej., 1000 nits de luminancia maxima
(PB_CH = 1000 nits).

Un receptor puede obtener esa imagen de canal
de 1000 nits, pero si puede, p. €j., mostrar solo
hasta 100 nits, aun tiene que mapear esos
pixeles hacia abajo hasta un maximo de 100 nits

(de lo contrario, no puede mostrar luminancias

mas altas y recortara a blanco algunas de las
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estructuras de imagen mas brillantes
haciéndolas invisibles, lo cual es altamente
indeseable). El truco es que el comunicador de
contenido ha incluido la funcién F_I2sCl, que
especifica como hacerlo mejor (p. €j., las nubes
brillantes se pueden comprimir en el rango de
95-100 nits, mediante la funcién que especifica
que la luminancia de entrada de 900-1000 nits
se mapea a la luminancia de salida de 95-100
nits, para mostrarla en una pantalla de recepcién
LDR de 100 nits.

Asi que se ve bien, pero también queremos
comunicar algo (y de una manera técnica mas
elegante) sobre la imagen original de 5000 nits
(PB_C_H50) que se cred, para que las pantallas
futuras mas capaces también puedan reconstruir

esto.

Por eso es que se deriva una NUEVA funcién de
mapeo F_ENCINV_H2I, y es sobre la base de la
F_12sCl recibida (sigue aproximadamente la
forma de esa funcién, pero de una manera
extendida, ya que esa forma especifica como
varios objetos a lo largo de un rango de
luminancia, desde, digamos, un objeto negro

muy oscuro en un area de sombra hasta un
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frente muy brillante de una linterna, deben
reclasificarse a otro rango de luminancia, razén
por la cual esos requisitos generales no
deberian volverse irrelevantes simplemente
porque ahora se quiere recalificar, es decir,
mapear la luminancia de todas las luminancias
de pixeles de la imagen, a otro rango de
luminancia aun mayor (la reconstruccién de

5000 nits)

El Examinador no ha demostrado que haya
encontrado ninguna caracteristica como esa en
D1, porque no es lo que ensefan los parrafos 33
o 106.

El parrafo 33 simplemente dice que si se hace
(en laimagen de entrada original, es decir, lo que
en nuestro debate seria la imagen de 5000 nits
PB_C_H50), un mapeo a una imagen LDR, la
gran compresion puede llevar al hecho de que
algunas (importantes) LUMINANCIAS DE
PIXELES originalmente diferentes pueden
mapear a la misma LUMINANCIA DE PIXELES
en la imagen de salida LDR (haciendo que la
diferencia sea invisible, asi, p. €j., un patrén de
rayas en un objeto en el que en la imagen HDR

original las rayas tienen un color o luminancia
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ligeramente  diferente, puede  perderse
totalmente en la imagen LDR, porque después
del mapeo de LUMINANCIA DE PIXELES, la
luminancia LDR de salida de los pixeles de rayas
sera la misma que la de los pixeles de fondo.

Eso (la pérdida de informacién visual de las
rayas que se pierden) no seria deseable, por lo
que para ESA cuestion técnica D1 propone

soluciones.

Por lo tanto, 33 ensefia sobre el analisis de
problemas de mapeo de LUMINANCIA DE
PIXELES con una FUNCION de mapeo UNICA,
NO sobre la transformacién de una PRIMERA
FUNCION DE MAPEO en una SEGUNDA

FUNCION DE MAPEO

Ademas, la razon por la que el Examinador cita
el parrafo 106 es incomprensible para la persona
medianamente versada. Esto solo ensefia un
truco de que se pueden normalizar tanto las
luminancias de pixeles de entrada de 0 a 5000
nits como las luminancias de salida de 0 a 100
nits a un maximo de 1.0. En lugar de tener una
funcién que mapea desde el intervalo de entrada

de 0-100 hasta la salida de 0-5000, se tendria
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una funcién correspondiente que mapea desde

0-1 hasta la salida 0-1

el cual algoritmo
estandarizado  utiliza  los
valores de la primera

luminancia maxima de pixeles
(PB_C_H50) y la segunda
luminancia maxima de pixeles

(PB_CH).

Esperamos que a estas alturas ya esté claro
para el Examinador que no existe tal mapeo de
funcion a funcidbn presente en una mera
luminancia a

ensefianza de mapeo de

luminancia FUNCTION_BASED, y mucho
menos uno que haga este mapeo de manera
innovadora basado en DOS valores maximos de
luminancia de pixeles (recibidos por el
decodificador en metadatos co-comunicados

junto con la imagen de color de pixeles IDR)

Y un transformador de color
(1102) dispuesto para aplicar
sucesivamente a  lumas
normalizadas ingresadas de la
Imagen de rango dinamico
intermedio (IDR) la funcién de
decodificacion del mapeo de
luma (F_ENCINV_H2I) para
obtener lumas (brillos)
reconstruidas normalizadas

(L_RHDR) de pixeles de una
HDR

imagen maestra

reconstruida (REC_M_HDR).

A estas alturas no es necesario que debatamos
los detalles de este aspecto, ya que, dado que el
calculo de F_ENCINV_H2I no se ha realizado en
absoluto en el estado de la técnica, y mucho
menos especificamente como se ha reivindicado
anteriormente, tampoco puede aplicarse de esta

manera en este elemento de reivindicacion.

Pero en aras de la integridad, lo que el
Examinador cita del parrafo 0094 simplemente
dice que si esta imagen de rango dinamico
inferior técnicamente graduada GT_IDR tiene
algunas de esas pérdidas de informacion o

cualquier otro problema que conduzca a una

10
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mala calidad visual para el consumo humano, se
puede hacer una mejor imagen de bajo rango
dinamico IM_LDR.

No se trata del sistema de imagenes de
comunicacién por canales HDR formulado

especificamente en esta reivindicacion

El cual decodificador ademas
tiene una salida de imagen
(1120) para generar como
salida la imagen maestra HDR

reconstruida (REC_M_HDR).

También aqui el Examinador esta simplemente
tanteando a ciegas en lugar de hacer una
evaluacién completamente completa y creible de
por qué, por un lado, cada componente ya se
conoce (EXACTAMENTE COMO EN LA
PRESENTE REIVINDICACION) Y/O POR QUE
es obvio modificarlo mediante una pequena

variacion.

Esta citando de totalmente errénea el péarrafo
0014

Lo que este parrafo ensefia es que la
codificacion de imagen LDR heredada NO
PUEDE comunicar la imagen HDR. El pixel de
brillo en unaimagen LDR es de 100%, por lo que
no se puede hacer nada mas brillante, lo que
seria necesario para comunicar reflejos
centelleantes brillantes sobre metales, llamas
realmente brillantes, bombillos brillantes y todos

los demas efectos HDR del mundo real que a

11
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uno le gustaria ver mostrados de manera realista
para que primero se codifiquen y comuniquen
técnicamente.

Lo que ensefia el parrafo 14 es que, sin
embargo, se puede comunicar una imagen LDR
como una PRIMERA IMAGEN (QUE SE

COMUNICARA EN CONJUNTO, NO UNA

IMAGEN ALTERNATIVA PARA LA

COMUNICACION DE CANAL COMO EN LA
PRESENTE SOLICITUD) que definira los
colores adecuados de cualquier objeto de
imagen (como si estuviera iluminado por un
anico nivel de iluminacién uniforme), y luego una
SEGUNDA IMAGEN, que estd comunicando la
modulacion de la luz. Con la unica imagen LDR
solo se podrian hacer colores entre 0 (negro) y
100% (blanco). Pero esta imagen adicional
puede especificar un aumento de la iluminacién
para algunos pixeles en la imagen de salida
HDR total. P. ej., un pixel en la SEGUNDA
imagen (para cada momento de tiempo del
video) indicara que el color del pixel de laimagen
LDR debe aumentarse, digamos, 10 veces. Si el
pixel de la imagen LDR se codific6 como 100%,
ahora podemos hacer 10x100%=1000%, es

decir, superblanco.

12
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Sin embargo, el decodificador solo puede
calcular la imagen total de salida HDR en una
tecnologia como la descrita en D1, parrafo 14,
cuando ese decodificador multiplica la imagen
LDR recibida y la luminancia de pixeles de la
imagen HDR_boost recibida por la luminancia de
pixeles:

L out HDR = L LDR x L_HDR_boost para

cualquier posicion de pixel (1,j)

Por lo tanto, el Examinador puede mencionar
este parrafo, pero para la persona
medianamente versada no esta totalmente claro
dénde, cdmo o por qué (leyendo esta ensefianza
ab initio en D1) esto encajaria en alguna
construcciéon parcial que se parezca ya
parcialmente a nuestra reivindicacion especifica
5, y luego OBVIAMENTE.

Presentar esto como una evaluacion objetiva y
correcta, solo equivale a una negacidén
contundente de la importante contribucién
técnica que ESTA presente en nuestras
reivindicaciones tal como estan formuladas vy,

por lo tanto, una mera denegacién de patente

13
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incongruente con la promesa del derecho de

patentes.

Por lo tanto, a menos que el Examinador tenga
algun tema de importancia real, tendriamos el
agrado de recibir un otorgamiento en un plazo

no muy largo.

Las demas reivindicaciones son inventivas, por lo que son admisibles por razones

similares.

Ninguna de las ensefanzas del estado de la técnica codifica y decodifica sobre la
base de esos dos metadatos de luminancia maxima PB_C_H50 y PB_CH.
Obsérvese que el Examinador de los Estados Unidos ya parece haber reconocido
esto, y ya ha entendido que la solicitud tal como se reivindica es admisible.

Resumiendo estos detalles técnicos de manera sucinta, podemos indicar la Fig. 20

de nuestra solicitud de patente:

Mster_HDR
L 5000 nit

LB T DR

W

{:3._,___.._-—-

S

PE
F_ENCINV_H2I

SH

Fig. 20
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Suponiendo que la sociedad solicitante desee recalificar (es decir, mapear las
luminancias L de los objetos de imagen a diferentes rangos (mas pequerios), y

desee hacer un par de imagenes.

La codificacién HDR normal haria una imagen HDR UNICA (es decir, solo
especificaria las luminancias HDR de, p. €j., los pixeles del objeto de bombillo
(Lightbulb, LB), el objeto de persona (PE) y el objeto de sombra (SH) en el rango
de imagen Mstr_HDR de 5000 nits, y nada mas (si un televisor necesita degradar
esas luminancias a un rango mas bajo, tendra que adivinar por si mismo cual es la

mejor manera de hacerlo).

O bien, una codificacién HDR mas avanzada, podria agregar una funcién UNICA
de mapeo de luminancia, especificando como mapear (en el receptor) las
luminancias Mstr_HDR a las luminancias correspondientes de una imagen SDR,
también conocida como imagen de bajo rango dindmico, cuando no puede ser mas

brillante que 100 nit pixeles.

Por lo tanto, ademas de obtener una imagen (matriz de pixeles) de luminancias de
pixeles de imagen HDR en la comunicacién de imagen HDR mas basica, en las
codificaciones HDR avanzadas el receptor también obtendria una funcién de

mapeo descendente de HDR de 5000 nits a SDR de 100 nits.
La tecnologia actual NO comunica la imagen maestra HDR original de 5000 nits

(Mster_HDR), sino una imagen PROXY derivada correspondiente para la

comunicacion, la imagen IDR.

15
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Ellas estan relacionadas, pero la relacién, como se puede ver cuando se profundiza
en los detalles de la descripcién, requiere mucha comprension y ensefianzas de

tecnologia de calculo.

Como se puede ver cuando se profundiza en los detalles, la comunicacién de los
dos metadatos maximos hace que esto sea elegante de hacer (de todos modos, ya
sea util o no, y lo es, el punto principal para defender aqui es que nunca se ensefié
en ninguna publicacién a hacerlo como se describe y reivindica ahora, y por lo tanto,
como se ha demostrado, y, o que es mas importante, no se ha demostrado en

contra, las reivindicaciones son novedosas y no obvias, por lo que son patentables).
En consecuencia, de las modificaciones introducidas al capitulo reivindicatorio y los
argumentos arriba expuestos se puede concluir que la materia reclamada cumple

con los requisitos de patentabilidad exigidos por la Decision 486.

Renuncio al término faltante de traslado, y les solicito otorgar el privilegio de patente

de invencién aqui reclamada.

De Ustedes Atentamente,

LUIS FELIPE CASTILLO GIBSONE
T.P. No. 68.995 del C.S.J.

16



Reivindicaciones Modificadas

1. Un método de codificacion de video de alto rango dindmico de una imagen

de alto rango dinamico de entrada recibida (MsterHDR) que tiene una primera luminancia

de pixeles maxima (PB_C_H50), que comprende recibir una funcion de mapeo de lumas

maestra (FL_50t1), cuya funcion de mapeo de lumas define una relaciéon entre lumas

normalizados de la imagen de alto rango dinamico de entrada y lumas normalizados de una

imagen de bajo rango dinamico correspondiente (Im_LDR) que tiene una luminancia de

pixeles maxima de LDR que tiene preferentemente un valor igual a 100 nits, caracterizado

porque la codificacion comprende ademas recibir una segunda luminancia de pixeles

méaxima (PB_CH), y la codificacién que comprende:

aplicar un algoritmo estandarizado para transformar la funcién de
mapeo de lumas maestra (FL_50t1) en una funcion de mapeo de
lumas adaptada (F_H2hCl), que relaciona los lumas normalizados de
la imagen de alto rango dindmico de entrada con las luminancias
normalizadas de una imagen de rango dinamico intermedio (IDR) que
se caracteriza por tener una luminancia maxima posible que es igual
a la segunda luminancia de pixeles maxima (PB_CH);

aplicar la funcién de mapeo de lumas adaptada (F_H2hCl) a lumas de
pixeles de la imagen de alto rango dinamico de entrada (MsterHDR)
para obtener lumas de pixeles de la imagen de rango dinamico
intermedio (IDR);

derivar sobre la base de la funcibn de mapeo de lumas maestra
(FL_50t1) y la funcién de mapeo de lumas adaptada (F_H2hCI) una
funcién de mapeo de lumas de canal (F_I2sCl), que define como salida

los lumas normalizados respectivos de la imagen de bajo rango



dinamico (Im_LDR) cuando se proporcionan como entrada los lumas
normalizados respectivos de la imagen de rango dinamico intermedio
(IDR), cuyos lumas a su vez corresponden a los lumas respectivos de la
imagen de alto rango dinamico de entrada (MsterHDR);

- generar la imagen de rango dinamico intermedio (IDR); y

- generar la segunda luminancia de pixeles maxima (PB_CH), la
funciéon de mapeo de lumas de canal (F_I2sCl) y la primera luminancia de
pixeles maxima (PB_C_H50).

2. Un método de decodificacién de video de alto rango dinamico de una
imagen de rango dinamico intermedio (IDR) recibida, cuya imagen tiene una segunda
luminancia de pixeles maxima (PB_CH) que es inferior por un factor multiplicativo que es
preferentemente 0,8 0 menor que una primera luminancia de pixeles maxima (PB_C_H50)
de una imagen maestra de alto rango dinamico (MsterHDR), cuya segunda luminancia de
pixeles maxima (PB_CH) se recibe como metadatos de la imagen de rango dinamico
intermedio, el método de decodificacidon también recibe en metadatos una funcién de mapeo
de lumas (F_I2sCl), que define la transformacién de todos los posibles lumas normalizados
de la imagen de rango dinamico intermedio (IDR) en lumas normalizados correspondientes
de una imagen de bajo rango dinamico de luminancia de pixeles maxima LDR (Im_LDR), y
el método de decodificacidén se caracteriza porque recibe la primera luminancia de pixeles
maxima (PB_C_H50), y el método de decodificaciéon se caracteriza porque comprende:

- aplicar un algoritmo estandarizado para transformar la funcion de mapeo
de lumas (F_I12sCl) en una funcién de mapeo de lumas de decodificacion
(F_ENCINV_H2l) que especifica como salida para cualquier posible
luma normalizado de entrada de un pixel de la imagen de rango
dinamico intermedio (IDR) un Iluma de HDR normalizado

correspondiente de la imagen maestra de alto rango dinamico



(MsterHDR), cuyo algoritmo estandarizado usa los valores de la primera
luminancia de pixeles maxima (PB_C_H50) y la segunda luminancia de
pixeles maxima (PB_CH);

aplicar alumas normalizados de la imagen de rango dinamico intermedio
(IDR) la funcién de mapeo de lumas de decodificacion (F_ENCINV_H2I)
para obtener lumas reconstruidos normalizados (L_RHDR) de pixeles
de una imagen HDR maestra reconstruida (REC_M_HDR); y

- generar la imagen HDR maestra reconstruida (REC_M_HDR).

3. Un codificador de video de alto rango dinamico (900), dispuesto para recibir
a través de una entrada de imagen (920) una imagen de alto rango dinamico de
entrada (MsterHDR) y realizar el método de la reivindicacién 1 para obtener una
imagen de rango dinamico intermedio (IDR).

4. Un decodificador de video de alto rango dinamico (1100) que tiene una
entrada de imagen (1110) para recibir una imagen de rango dinamico intermedio
(IDR), y dispuesto para realizar el método de la reivindicacién 2 para obtener una
imagen HDR maestra reconstruida (REC_M_HDR).



