
CAPÍTULO REIVINDICATORIO

1. Artefacto para generar patrones de sonido a partir de patrones de colores de una 
marca CARACTERIZADO PORQUE COMPRENDE 

a. Un dispositivo que lee una marca y determina los patrones de colores 
propios de dicha marca, los cuales son enviados por medio de un 
dispositivo de transmisión a una unidad que transforma los patrones de 
colores

b. Una unidad de transformación la cual, con algoritmos preestablecidos, 
convierte los patrones de colores en patrones de sonido, y donde los 
patrones de sonido codificados son enviados a una unidad de computación 

c. Una unidad de computación que recoge (i) los patrones de sonido 
codificados de la unidad de transformación y (ii) la información codificada 
de bases de datos de marcas sonoras de todo el mundo. A partir de aquí, la 
unidad de computación compara el patrón sonoro generado por la unidad 
de transformación desde el patrón de colores de una marca y lo compara 
con marcas sonoras existentes para determinar la probabilidad de éxito de 
protección de la marca en una oficina de registro.

Y donde se trabajan patrones de colores y no pixeles para la elaboración de 
patrones de sonido. 
 

2. Artefacto para generar patrones de sonido a partir de patrones de colores de una 
marca de acuerdo con la reivindicación 1 CARACTERIZADO PORQUE los patrones 
de sonido codificados generan un esquema musical. 

3. Artefacto para generar patrones de sonido a partir de patrones de colores de una 
marca de acuerdo con la reivindicación 1 CARACTERIZADO PORQUE es 
programado para que matemáticamente cumpla con una función de orden y 
tiempo y presente opciones de acuerdo con los tipos de elemento que el usuario 
del sistema determine para su marca sonora. 



2

4. Artefacto para generar patrones de sonido a partir de patrones de colores de una 
marca de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones precedentes 
CARACTERIZADO PORQUE los algoritmos también tienen en cuenta el tipo de 
empresa, el tipo de industria y el tipo de cliente final 

5. Artefacto para generar patrones de sonido a partir de patrones de colores de una 
marca de acuerdo con la reivindicación 1 CARACTERIZADO PORQUE la unidad de 
computación trabaja con algoritmos preestablecidos en un software que optimiza 
todos los procesos de comparación.


