RESUMEN:

Un dispositivo (1) de entrenamiento médico, del area de la salud, que logra la
representacién de un paciente que genera una respuesta empatica a al menos una
persona en entrenamiento, que comprende: un elemento clinico (100); un dispositivo
corta vista (110) que se ubican por sobre el elemento clinico (100) dividiendo elemento
clinico (100) en una porcion de entrenamiento (101) y una porcién de manipulacion
(102); y un elemento de entrenamiento (120) que se ubica en la porcidn de
entrenamiento del elemento clinico (100) que simula al menos una porciéon de un
paciente a tratar, generando una respuesta empatica del elemento de entrenamiento

(120) en al menos una persona en entrenamiento.



