UN DISPOSITIVO DE ENTRENAMIENTO MEDICO, QUE LOGRA LA
REPRESENTACION DE UN PACIENTE CON RESPUESTA EMPATICA

MEMORIA DESCRIPTIVA

CAMPO DE LA INVENCION

El presente modelo de utilidad se relaciona con las industrias de la salud y la
educacion. En particular, el presente modelo de utilidad se relaciona con un dispositivo
de entrenamiento médico, del area de la salud, que representa un nifio generando una
respuesta empatica en al menos una persona en entrenamiento, logrando que la o las
personas que estan en entrenamiento se abstraigan de que estan en un curso, y con
ello se concentren y aprendan el procedimiento médico dictado, y ademas la
manipulacion del elemento de entrenamiento permite interactuar empaticamente con

los sujetos en entrenamiento.

Ademas, dicho dispositivo de entrenamiento médico puede representar
reacciones emocionales, conductas y respuestas acordes a la interaccion con el sujeto
de entrenamiento, proporcionandole una experiencia humanizada de atencion a un
paciente pediatrico, permitiéndole el desarrollo de una respuesta empatica ante las
problematicas planteadas por el dispositivo, dando la posibilidad a los académicos de

disefios en escenarios de simulacion en casos que involucren la participacion de nifos.

Es importante destacar, que por motivos legislativos y/o regulatorios de
diversos paises, no es posible efectuar un entrenamiento al personal de la salud y/o
educacion, con nifios reales, es por ello, la importancia de contar con un dispositivo de
entrenamiento médico, que representa o simula un nifio que genere una respuesta

empatica en al menos una persona en entrenamiento.

Este dispositivo de entrenamiento, también se puede usar para las areas
encargadas de rescate, tales como andinos, maritimos, policiales y/o de bomberos

entre otras areas afines.



ESTADO DEL ARTE

Actualmente en la industria de la salud y la educacién, presenta el
inconveniente para proporcionar disefios de escenarios de simulacion pediatricos
realistas y humanizados que permitan que el sujeto de entrenamiento pueda
reaccionar de manera empatica ante la interaccion con nifios. Los elementos de
entrenamientos actuales proporcionan una experiencia poco realista al carecer de
reacciones caracteristicas de un nifilo en su lenguaje verbal, corporal, emocional
acorde a su edad y a los diferentes tipos de personalidad, en cuanto a cémo
reaccionaria un nifio en situaciones verdaderas (ejemplo: el temor a una puncion
endovenosa en un nifo, ser interrogado con un adulto desconocido), es por ello la
necesidad de contar con un cambio de forma de los elementos clinicos, que permitan
cubrir a al menos una persona o equipo que manipule a dicho elemento de
entrenamiento, para lograr una respuesta empatica ante la interacciéon con el o los

sujetos en entrenamiento.

En el estado del arte se han encontrado diversas soluciones, que resuelven de
manera parcial el problema técnico planteado. Dentro de lo conocido esta la solicitud
de patente US20130071826A1, que divulga un sistema de entrenamiento de
auscultacion que comprende un maniqui de medio cuerpo con altavoces que emiten
sonidos cardiacos, pulmonares, intestinales y soplos en las posiciones anatémicas
correctas para el entrenamiento de estudiantes en auscultacion con un estetoscopio
estandar. Un sistema informatico integrado proporciona las herramientas para la
formacion y evaluacion de los estudiantes. Los fonocardiogramas sincronizados y un
pulso carotideo palpable acompanan a los sonidos cardiacos. Los sonidos pueden
reproducirse y auscultarse simultaneamente para simular un paciente vivo, o
reproducirse y auscultarse por separado con fines didacticos. Se puede acceder al
sistema en linea utilizando un maniqui virtual y un estetoscopio para ver y escuchar los
sonidos del corazoén, los pulmones, los intestinos y los soplos, pero este documento no
divulga un dispositivo corta vista de los elementos de accionamiento de una
representacion de un nifio y por ello no logra una respuesta empatica ante la

interaccion con el o los sujetos en entrenamiento durante el proceso de ensefianza.



Otro documento es la solicitud de patente US2005277096 AA, que divulga un
sistema y método de simulacion médica portatil emplea un paciente artificial con un
dispositivo de interfaz haptica incorporado, con hasta cuatro carros para acoplar
catéteres de diferentes diametros. Un estabilizador de catéter entre cada carro se
expande y se contrae en forma de acordedn a medida que los carros se mueven entre
si, evitando que el catéter se doble. Un efecto visual de visualizacién de contraste
derivado de una herramienta de software emisor de particulas simula la liberacion de
un tinte radiopaco dentro de un sistema vascular simulado para su visualizacidon en un
monitor. Se usa un sistema basado en software para generar efectos hapticos en el
catéter a través de sefales de control que pasan a cada uno de los motores del carro
que controlan el movimiento de traslacion del catéter y frenos de particulas
magnéticas que controlan el movimiento de rotacion del catéter, pero este documento
no divulga un dispositivo corta vista de los elementos de accionamiento de una
representacién de un nifio y por ello no logra una respuesta empatica ante la

interaccion con el o los sujetos en entrenamiento durante el proceso de ensefianza.

Cabe mencionar que, los dispositivos corta vista encontrados en estas areas
técnicas, estan enfocados a la intimidad del paciente y no a dividir un elemento clinico
en una porcion de entrenamiento y en una porcion de manipulacion de una

representacién de un paciente.

SOLUCION AL PROBLEMA TECNICO

Para subsanar el problema planteado, se presenta un dispositivo de
entrenamiento médico, del area de la salud, que puede representar reacciones
emocionales, conductas y respuestas acordes a la interaccion con el sujeto de
entrenamiento, proporcionandole una experiencia humanizada de atencion a un
paciente pediatrico, permitiéndole el desarrollo de una respuesta empatica ante las
problematicas planteadas por el dispositivo, dando la posibilidad a los académicos, el
disefios de escenarios de simulacion, en casos que involucren la participacién de
nifos, a través de un dispositivo de entrenamiento médico, que logra la representacion
de un paciente, preferiblemente un infante o nifio que genera una respuesta empatica

en al menos una persona en entrenamiento, en donde dicha representacion de un nifio



se ubica por sobre una porcion del elemento clinico dividido por un dispositivo corta

vista que cubre parcialmente dicho elemento clinico.

DESCRIPCION RESUMIDA DE LA INVENCION

Un dispositivo de entrenamiento médico, del area de la salud, que logra la
representacién de un paciente que genera una respuesta empatica y humanizada a al
menos una persona en entrenamiento, en donde dicha representacion de un paciente
se ubica por sobre una porcion del elemento clinico con un cambio de forma, a través

de la division parcial de dicho elemento clinico por medio de un dispositivo corta vista.

DESCRIPCION DE LAS FIGURAS

La figura 1 muestra un dispositivo (1) de entrenamiento médico sin un elemento

de entrenamiento (120).

La figura 2 muestra un dispositivo (1) de entrenamiento médico con el elemento

de entrenamiento (120).

La figura 3 muestra una vista de la porcion de manipulacion (102) en donde el

dispositivo corta vista (110) tiene una ranura (112).

La figura 4 muestra una vista de la porcion de manipulacién (102) con los

medios de manipulacion (121).



DESCRIPCION DETALLADA DE LA INVENCION

Como se muestra en las figuras 1 a 4 el presente modelo de utilidad describe
un dispositivo (1) de entrenamiento médico, del area de la salud, que logra la
representacién de un paciente que genera una respuesta empatica a al menos una

persona en entrenamiento, que comprende:

un elemento clinico (100);

un dispositivo corta vista (110) que se ubican por sobre el elemento clinico
(100) dividiendo elemento clinico (100) en una porcién de entrenamiento (101) y una

porcion de manipulacion (102); y

un elemento de entrenamiento (120) que se ubica en la porcidon de
entrenamiento del elemento clinico (100) que simula al menos una porcion de un
paciente a tratar, generando una respuesta empatica del elemento de entrenamiento

(120) en al menos una persona en entrenamiento.

En una configuracién preferente, el dispositivo (1) de entrenamiento médico
adicionalmente comprende unos medios de manipulacién (121) del elemento de
entrenamiento (120) posicionado en la porcién de manipulaciéon (102), en donde los
medios de manipulaciéon (121) son una persona que acciona de manera directa o
indirecta al elemento de entrenamiento (120) o los medios de manipulacion (121) son
actuadores acoplados operativamente con el elemento de entrenamiento (120), los
que se seleccionan de: actuadores, al menos un conjunto cilindro — piston, al menos
un conjunto biela — manivela, al menos un engrane - cremallera, al menos un motor,
operados de manera eléctrica, neumatica, hidraulica, los que estan accionados a
través de medios de comunicacion alambrica o inaldmbrica tales como radio

frecuencia, Bluetooth, WI-FI, entre otros medios de comunicacion.

En otra configuracion preferente, los medios de manipulacion (121) ademas
comprenden medios de reproduccion de una pluralidad de sonidos, medios de

movimientos de ojos, medios de calefaccion y unos medios de control de dichos



medios de reproduccion de sonido, de los medios de movimientos de ojos, permiten la
interaccion entre el al menos una persona en entrenamiento y los medios de
manipulacién (121) y medios de calefaccién permiten la simulacion de fiebre del

elemento de entrenamiento (120).

El elemento de entrenamiento (120) ademas comprende camaras y/u ojos
trasparentes para que los medios de manipulacion (121) se logren observar a la al

menos una persona en entrenamiento.

El elemento clinico (100) se selecciona de una camilla, una cama, una cama
clinica, una silla de ruedas, un equipo de radio terapia, un tomografo, un escaner, una
silla dental, o maquinaria de rehabilitacién u otro elemento usado en entrenamiento del
area de la salud, de la educacién y/o elementos clinicos usados en rescate, tales como

andinos, maritimos, policiales y/o de bomberos entre otras areas afines.

En otra configuracién preferente, la porcion de entrenamiento (101) es al
menos el 50% o al menos el 70% o del elemento clinico (100) o la porcion de

entrenamiento (101) es a lo mas el 90% del elemento clinico (100).

En otra configuracion preferente, el dispositivo corta vista (110) es una cortina,
una cortina dividida, una cortina con al menos una ranura (112), un biombo, o un
separador de ambiente, u otro medio divisorio, que evita que la al menos una persona
en entrenamiento vea un medio de manipulacion (121), en donde dispositivo corta
vista (110) puede ser opaco o translucido, en otra configuracion preferente, el
dispositivo corta vista (110) adicionalmente comprende un chasis (111) que ubica en el
elemento clinico (100), para soportar el dispositivo corta vista (110), en donde el
chasis esta hecho de tubos, perfiles de PVC, plasticos, madera o metal o mezcla de

ellos o de otros elementos estructurales.

En otra configuracion preferente, el elemento de entrenamiento (120) es
fabricado con materiales traslucidos y/o flexibles, tales como gomaespuma, esponja,
telas, goma, plastico, entre otros que permiten cambiar el color de la superficie del
elemento de entrenamiento (120) a través de medios luminosos, tales como luces,

ampolletas, luces led controladas por medios de control, tales como computadoras,



teléfonos inteligentes, tabletas, interruptores y/o potenciémetros, entre otros medios de

control.

El elemento de entrenamiento (120) es un mufieco con caracteristicas
antropomorficas de un nifio, de una nifia, o infante y en otra configuracién preferente el
elemento de entrenamiento (120) es un mufieco con caracteristicas antropomorficas
de una persona, un animal o representa partes del cuerpo de una persona o animal o

de un nifio o infante.

Este dispositivo (1) de entrenamiento médico o simulador ofrece ventajas
relevantes en el entrenamiento de habilidades técnicas y no técnicas a realizar con
alumnos de diferentes edades e incluso nifios prescolares y escolares, por las

siguientes razones:

- Permite una comunicacion constante en cuanto al lenguaje verbal entre el
estudiante y el nifo, dando respuestas de acuerdo con las preguntas o
contexto simulado, no teniendo respuestas predefinidas o robotizadas.

- Permite comunicacién no verbal, al manifestar gestos, emociones y actitudes,
de acuerdo con la evolucion de la atencion.

- La personalidad del personaje varia de acuerdo con los resultados de
aprendizajes docentes y las capacidades actorales, teniendo una capacidad
ilimitada de representacién de nifios, de distintos contextos sociales, culturales,
sanos, enfermos o con necesidades especiales.

- La versatilidad de las respuestas y su capacidad de comunicacion verbal y no
verbal segun se desarrolle la simulacién, genera una relacién empatica entre el
operador y el sujeto de entrenamiento

- Todos los elementos anteriormente mencionados generan el realismo esencial
para una simulacion de alta fidelidad, ya que se enfoca la concentracién en el
elemento de entrenamiento (120).

- Se puede aplicar en tematicas poco frecuentes y complejas de abordar por
profesionales, pero relevantes en el impacto y gravedad, tales como abuso
sexual, maltrato, enfermedades, discapacidades o necesidades educativas
especiales.

- Costo del producto muy bajo, de facil mantenimiento y durable. Esto es muy



relevante, porque al cuerpo de esponja se le pueden adaptar otros dispositivos
que permitan intervenirlo desde el punto de vista clinico (Puncionar, hacer

curaciones, auscultar, etc.)

Diferentes opciones descritas para caracteristicas técnicas diferentes pueden
combinarse entre si, o con otras opciones conocidas para una persona normalmente

versada en la materia, sin que esto limite el alcance de la presente solicitud.

En el contexto de la presente solicitud, sin que esto limite el alcance de esta, se
entendera como “al menos un” a uno o mas de los elementos a los que se hace
referencia. En consecuencia, el numero de elementos a los que se haga referencia no
limita el alcance de la presente solicitud. Adicionalmente, en caso de que se
proporcione mas de un elemento, dichos elementos pueden o no ser idénticos entre si

sin que esto limite el alcance de la presente solicitud.

En el contexto de la presente solicitud, sin que esto limite el alcance de esta, se
entendera como “pluralidad” a dos o mas de los elementos a los que se hace
referencia. En consecuencia, el nimero de elementos de la pluralidad a los que se
haga referencia no limita el alcance de la presente solicitud en tanto sea mayor o igual
que dos. Adicionalmente, dichos elementos de la pluralidad pueden o no ser idénticos

entre si sin que esto limite el alcance de la presente solicitud.

EJEMPLOS DE APLICACION

A continuacion, se expondran ejemplos de aplicacion del presente modelo de
utilidad. Dichos ejemplos se proporcionan solo a modo ilustrativo para proporcionar un
mejor entendimiento de la invencidn, pero en ningun caso debe considerarse que
limiten el alcance de la proteccion solicitada. Adicionalmente, especificaciones de
caracteristicas técnicas diferentes descritas en los ejemplos pueden combinarse entre
si, 0 con otras caracteristicas técnicas previamente descritas, sin que esto limite el

alcance de la proteccion solicitada.

Su uso el dispositivo (1) de entrenamiento médico, que logra la representacion

de un paciente que genera una respuesta empatica a al menos una persona en



entrenamiento, en donde el elemento de entrenamiento (120) fue un titere
confeccionado en gomaespuma, bajo proporciones humanas de un nifio de 6 afios de
cuerpo completo, manipulable desde la parte posterior de la cabeza, con perforaciones
a nivel de la parte posterior de los ojos y boca para dar expresion en donde los medios
de manipulacion (121) fue un actor profesional (titiritero), quién proporciona la voz al

personaje.

El cuerpo del elemento de entrenamiento (120) fue fabricado con gomaespuma
que tenia una varilla detras del codo para la manipulacién del titiritero desde detras del
dispositivo corta vista (110) que era una cortina ademas el elemento de entrenamiento
(120) contaba con dispositivos de audio para simular ruidos cardiacos, intestinales y
bronquiales los que se usaron en la simulacién de auscultarlo. Cabe de mencionar que
parte del elemento de entrenamiento (120), especificamente su configuracion
geométrica y ornamental especifica, estd protegida por el mismo solicitante en la
solicitud de diseno industrial en Chile CL-202203207 y sus solicitudes equivalentes en
otros territorios (Argentina AR-103816 concedida, Colombia CO-NC2023/0006475,
México MX-MX/f/2023/001421), que se incorporan aqui por referencia.

Durante el entrenamiento el elemento de entrenamiento (120) fue puncionado
con agujas para generar simulacion de técnicas de enfermeria, dado que fue fabricado

con gomaespuma.

Ademas, durante ese entrenamiento el elemento de entrenamiento (120) fue
intervenido para insertarle tubos de goma o silicona que simulen vasos sanguineos y

se le adosaron dispositivos que simulen heridas.

En otro caso se uso el dispositivo (1) de entrenamiento médico, que logra la
representaciéon de un paciente que genera una respuesta empatica a al menos una
persona en entrenamiento, en donde el elemento de entrenamiento (120) fue un titere
confeccionado en esponja, con medios de calefaccidon que generaron calor para
simular fiebre y ademas contaba con dispositivos de luz bajo la esponja para simular
cambios de color de la piel en conjunto con la fiebre, este otro el elemento de
entrenamiento (120) poseia una camara que permita a los medios de manipulacion

(121) “operador’ que estaba detras de la cortina afirmada por un chasis de aluminio,



tener una vision en primera persona de lo que esta haciendo el estudiante, en donde el

estudiante no podia ver al operador.

El elemento de entrenamiento (120) fue modificado para incluirle unos ojos
cartdon pintados para simular caracteristicas de diferentes patologias, en este caso

puntual, ojos rojos.

El elemento de entrenamiento (120) posteriormente fue modificado para
incluirles cavidades similares a las humanas, las que se realizaron en esta prueba
fueron la cavidad oral, nasal, auricular, génito-urinaria y rectal, para dar a conocer
diferentes procedimientos clinicos asociados a dichas cavidades, por medio de una

actriz entrenada.
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