Medellin, 29 de julio del 2024

Doctora

Edna Marcela Ramirez Orozco

Directora de Nuevas Creaciones.
Superintendencia de Industriay Comercio.

Ciudad.

Asunto: Subsana requisitos para patente.
Oficio N° 9342 de 24 de mayo de 2024
Ref. Expediente N° NC2024/0002605

Cordial saludo

Por medio de la presente hago entrega de la documentacién necesaria consistente en el
capitulo Reivindicaciones, como requisito para el estudio de forma y de fondo para la
patentabilidad, atendiendo lo contemplado en los articulos 26 y 30 de la Decisién 486 del
2000.

Al respecto, adjunto el capitulo respectivo a las reivindicaciones.

Agradezco su atencidn.

Atentamente,

Fabio Alberto Salazar
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Capitulo Reivindicaciones:

1.

Experiencia vivencial virtual en salud mediante realidad virtual y aumentada,
caracterizada por comprender Escenarios simulados guiados y asistidos
sensorialmente por imagen, luz y sonido, disefiados para la identificacién de riesgos
en salud y la promocién y prevencién de enfermedades a través de la simulacion de la
fisiologia de tejidos humanos, identificando riesgos en salud y estableciendo
recomendaciones para la promocién y prevencion de patologias. (independiente)

Experiencia vivencial virtual sobre el comportamiento y efectos de materiales y
sustancias quimicas en el cuerpo humano, caracterizada por el uso de escenarios
simulados y asistidos sensorialmente por imagen, luzy sonido, utilizando tecnologias
de realidad virtualy aumentada, para simulary representar los efectos de materialesy
sustancias quimicas, sobre tejidos del cuerpo humano, identificando riesgos en salud
y estableciendo recomendaciones para la promocién y prevencién de patologias.
(Dependiente de 1)

Experiencia vivencial virtual sobre efectos biomecanicos en el cuerpo humano,
caracterizada por presentarse en escenarios simulados, guiados y asistidos
sensorialmente por imagen, luz y sonido, mediante el uso de tecnologias de realidad
virtual y aumentada, para simular y representar los efectos biomecanicos sobre
tejidos del cuerpo humano, identificando riesgos en salud y estableciendo
recomendaciones para la promocién y prevencion de patologias. (Dependiente de 1)

Experiencia vivencial virtual sobre efectos de agentes bioldgicos en el cuerpo
humano, caracterizada por presentarse en escenarios simulados, guiados y asistidos
sensorialmente por imagen, luz y sonido, mediante el uso de tecnologias de realidad
virtual y aumentada para simular y representar los efectos de agentes bioldgicos,
sobre tejidos del cuerpo humano, identificando riesgos en salud y estableciendo
recomendaciones para la promocién y prevencion de patologias. (Dependiente de 1)

Experiencia vivencial virtual sobre efectos mecanicos en el cuerpo humano,
caracterizada por presentarse en escenarios simulados, guiados y asistidos
sensorialmente por imagen, luz y sonido, mediante el uso de tecnologias de realidad
virtual y aumentada para simular y representar los efectos mecanicos sobre tejidos
del cuerpo humano, identificando riesgos en salud y estableciendo recomendaciones
para la promociény prevencién de patologias. (Dependiente de 1)

Experiencia vivencial virtual sobre efectos de energias peligrosas en el cuerpo
humano, caracterizada por presentarse en escenarios simulados, guiados y asistidos
sensorialmente por imagen, luz y sonido, mediante el uso de tecnologias de realidad
virtualy aumentada para simulary representar los efectos de las energias peligrosas
sobre tejidos del cuerpo humano, identificando riesgos en salud y estableciendo
recomendaciones para la promocién y prevencion de patologias. (Dependiente de 1)

Experiencia vivencial virtual sobre efectos del riesgo psicosocial en el cuerpo
humano, caracterizada por presentarse en escenarios simulados, guiados y asistidos
sensorialmente por imagen, luz y sonido, mediante el uso de tecnologias de realidad



virtualy aumentada para simulary representar el riesgo psicosocial sobre tejidos del
cuerpo humano, identificando riesgos en salud y estableciendo recomendaciones
para la promociény prevencién de patologias. (Dependiente de 1)

Experiencia vivencial virtual sobre practicas de promocién y prevencion en salud,
caracterizada por presentarse en escenarios simulados, guiados y asistidos
sensorialmente por imagen, luz y sonido, mediante el uso de tecnologias de realidad
virtual y aumentada para demostrar los beneficios de dichas practicas en la salud
sobre el cuerpo humano, estableciendo recomendaciones para la promocién y
prevencioén de patologias. (Dependiente de 1)

Experienciavivencial virtual sobre efectos de las adicciones en el cuerpo humano,
caracterizada por presentarse en escenarios simulados, guiados y asistidos
sensorialmente por imagen, luz y sonido, mediante el uso de tecnologias de realidad
virtual y aumentada para simular y representar los efectos de las adicciones sobre
tejidos del cuerpo humano, identificando riesgos en salud y estableciendo
recomendaciones para la promocién y prevencion de patologias. (Dependiente de 1)
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