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Por la cual se otorga una Patente de Invención

LA SUPERINTENDENTE DE INDUSTRIA Y COMERCIO

en ejercicio de sus facultades legales, en especial de las conferidas en el numeral 24 del 
artículo 3° del Decreto 4886 de 2011, y

CONSIDERANDO:

Que mediante escrito radicado en esta Superintendencia el 6 de enero de 2021 con el N° 
NC2021/0000057, por QUALCOMM INCORPORATED, entró a fase nacional la solicitud 
de patente de invención titulada “MVP NO ADYACENTES BASADOS EN HISTORIA 
MÚLTIPLE PARA EL PROCESAMIENTO EN FRENTE DE ONDA DE CODIFICACIÓN 
DE VIDEO”, que corresponde a la solicitud internacional PCT/US2019/041241 del 10 de 
julio de 2019. 

Que la solicitud fue publicada en la Gaceta de la Propiedad Industrial Nº 923 el 8 de abril 
de 2021, sin que se hubieran presentado oposiciones por parte de terceros.

Que realizado el examen de fondo mediante Oficio No. 3380 del 23 de febrero de 2024, 
se requirió al solicitante en los términos del artículo 45 de la Decisión 486 de la Comisión 
de la Comunidad Andina para que presentara respuesta a las observaciones de carácter 
técnico, relacionadas con la patentabilidad o cumplimiento de los requisitos establecidos 
por esta Decisión para la concesión de la patente.

Que el solicitante mediante escrito radicado bajo el N° NC2021/0000057 el 22 de abril de 
2024, respondió oportunamente el requerimiento formulado sin presentar nuevo capítulo 
reivindicatorio. Por lo tanto, se tendrá en cuenta el capítulo reivindicatorio presentado con 
el radicado Nº NC2024/0001220 el 6 de febrero de 2024.
           
Que en virtud de lo dispuesto en el artículo 14 de la Decisión 486 expedida por la Comisión 
de la Comunidad Andina “Los países miembros otorgarán patentes para las invenciones, 
sean de producto o de procedimiento, en todos los campos de la tecnología, siempre que 
sean nuevas, tengan nivel inventivo y sean susceptibles de aplicación industrial."

Que en el presente caso dichas reivindicaciones cumplen los requisitos indicados 
anteriormente, toda vez que se refieren a un método, dispositivo y medio de 
almacenamiento legible para MVP no adyacentes basados en historia múltiple para el 
procesamiento en frente de onda de codificación de video, que difiere de la información del 
estado de la técnica más cercano US 2018/146208, en que el método, el dispositivo y el 
medio de almacenamiento legible incluyen restablecer un segundo búfer MVP histórico 
de la memoria, donde después de restablecer el segundo búfer MVP histórico, almacenar 
la información de movimiento para una segunda línea CTU de la imagen en el segundo 
búfer MVP histórico, siendo la segunda línea CTU diferente de la primera línea CTU.
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Adicionalmente, estas diferencias no se encuentran sugeridas en el estado de la técnica y, 
como consecuencia de ello, se evidencia el efecto técnico consistente en mejorar la 
predicción del vector de movimiento, por ejemplo, agregando candidatos usados para 
AMVP y/o modos de codificación de fusión, donde los candidatos agregados pueden 
tomarse de bloques no adyacentes.

En consecuencia, las reivindicaciones 1 a 47 cumplen los requisitos de novedad, nivel 
inventivo y aplicación industrial establecidos en la normatividad citada en precedencia y esta 
Oficina encuentra procedente conceder para las mismas la patente solicitada.

Que de acuerdo con el objeto concedido, el título de la invención quedará de la siguiente 
manera: “MÉTODO, DISPOSITIVO Y MEDIO DE ALMACENAMIENTO LEGIBLE PARA 
MVP NO ADYACENTES BASADOS EN HISTORIA MÚLTIPLE PARA EL 
PROCESAMIENTO EN FRENTE DE ONDA DE CODIFICACIÓN DE VIDEO”.

Con fundamento en las anteriores consideraciones, la Superintendente de Industria y 
Comercio,

RESUELVE

ARTÍCULO 1: Otorgar patente de invención a la solicitud que entró en fase nacional en virtud 
del Tratado de Cooperación en Materia de Patentes (PCT), para la creación titulada:

“MÉTODO, DISPOSITIVO Y MEDIO DE ALMACENAMIENTO LEGIBLE PARA MVP 
NO ADYACENTES BASADOS EN HISTORIA MÚLTIPLE PARA EL 

PROCESAMIENTO EN FRENTE DE ONDA DE CODIFICACIÓN DE VIDEO”

Clasificación IPC: H04N 19/436, H04N 19/52.

Reivindicación(es): 1 a 47 incluidas en el radicado bajo el No NC2024/0001220 el 6 de 
febrero de 2024, de acuerdo con el Anexo No. 1.

Titular(es): QUALCOMM INCORPORATED.

Dirección(es): ATTN: INTERNATIONAL IP ADMINISTRATION 5775 MOREHOUSE 
DRIVE, SAN DIEGO, CALIFORNIA 92121-1714, ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA.

Inventor(es): Vadim SEREGIN, Marta KARCZEWICZ, Wei-Jung CHIEN, Han HUANG y 
Luong PHAM VAN.

Prioridad(es) N°: 10/07/2018, US (ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA), 62/696,281.
          2/08/2018, US (ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA), 62/713,944.
         9/07/2019, US (ESTADOS UNIDOS DE AMÉRICA), 16/506,720.

Solicitud internacional N°: PCT/US2019/041241 Fecha: 10 de julio de 2019. 

Vigente desde: 10 de julio de 2019 Hasta: 10 de julio de 2039.
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ARTÍCULO 2: El titular tendrán los derechos y las obligaciones establecidos en la Decisión 
486 de la Comisión de la Comunidad Andina y en las demás disposiciones legales vigentes 
sobre propiedad industrial, precisando que para mantener vigente la patente se deberá 
cancelar la tasa anual de mantenimiento, conforme lo dispone el artículo 80 de la referida 
norma comunitaria.

ARTÍCULO 3: Notificar el contenido de la presente resolución a QUALCOMM 
INCORPORATED, advirtiendo que contra ella procede el recurso de reposición, ante la 
Superintendente de Industria y Comercio, el cual podrá ser interpuesto en el momento de la 
notificación o dentro de los diez (10) días hábiles siguientes a ella.

NOTIFÍQUESE Y CÚMPLASE

Dada en Bogotá D.C., el 30 de agosto de 2024

LA SUPERINTENDENTE DE INDUSTRIA Y COMERCIO,

FIRMA_123

.
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ANEXO No. 1

REIVINDICACIONES CONCEDIDAS

1. Un método de codificación de datos de video, que comprende:

 codificar (390) información de movimiento para una primera línea de unidad de 
árbol de codificación (CTU) de una imagen, donde la información de movimiento para la 
primera línea de CTU (152) incluye el primero o más vectores de movimiento para la 
primera línea de CTU (152); 

primero formar uno o más bloques de predicción para la primera o más unidades de 
codificación (CU) de la primera línea CTU (152) basándose en los primeros bloques de 
referencia identificados por la información de movimiento para la primera línea CTU (152);

primero codificar uno o más bloques residuales para la primera o más CUs, 
representando el primero o más bloques residuales las diferencias respectivas entre el 
primero o más bloques de predicción y la primera o más CUs;

 almacenar (392) la información de movimiento para la primera línea CTU (152) de 
la imagen en un primer búfer de predicción de vector de movimiento histórico (MVP) de 
una memoria, incluyendo almacenar el primero o más vectores de movimiento para la 
primera línea CTU (152) en el primer búfer intermedio MVP histórico para funcionar como 
primeros predictores de vectores de movimiento para primero predecir uno o más vectores 
de movimiento de la imagen;

 restablecer (394) un segundo búfer MVP histórico de la memoria; 

 codificar (396) información de movimiento para una segunda línea CTU (152) de la 
imagen, incluyendo la información de movimiento para la segunda línea CTU uno o más 
segundos vectores de movimiento para la segunda línea CTU;

 formar uno o más segundos bloques de predicción para una segunda o más CUs 
de la segunda línea de CTUs basándose en segundos bloques de referencia identificados 
por la información de movimiento para la segunda línea de CTU;

 codificar un segundo o más bloques residuales para la segunda o más CUs, 
representando el segundo o más bloques residuales las diferencias respectivas entre el 
segundo o más bloques de predicción y la segunda o más CUs; y

 después de restablecer el segundo búfer MVP histórico, almacenar la información 
de movimiento para una segunda línea CTU de la imagen en el segundo búfer MVP 
histórico, siendo la segunda línea CTU diferente de la primera línea CTU,

 incluyendo almacenar (398) el segundo o más vectores de movimiento para la 
segunda línea CTU para funcionar como segundos predictores de vector de movimiento 
para predecir el segundo o más vectores de movimiento de la imagen. 

2. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde el segundo búfer MVP 
histórico es diferente del primer búfer MVP histórico, en donde almacenar la información 
de movimiento para la primera línea CTU comprende almacenar, mediante un primer 
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subproceso de un proceso de codificación de video, la información de movimiento para la 
primera línea CTU, y donde almacenar la información de movimiento para la segunda 
línea CTU comprende almacenar, mediante un segundo subproceso del proceso de 
codificación de video, la información de movimiento para la segunda línea CTU, siendo el 
primer subproceso diferente del segundo subproceso. 

3. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde el segundo búfer MVP 
histórico es diferente del primer búfer MVP histórico, y en donde restablecer el segundo 
búfer MVP histórico comprende restablecer el segundo búfer MVP histórico en respuesta 
al procesamiento de un comienzo de la segunda línea CTU durante el procesamiento 
paralelo de frente de onda. 

4. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde almacenar la información 
de movimiento para la primera línea CTU comprende almacenar sólo información de 
movimiento única dentro del primer búfer MVP histórico en el primer búfer MVP histórico, 
y

 en donde almacenar la información de movimiento para la segunda línea CTU 
comprende almacenar sólo información de movimiento única dentro del segundo búfer 
MVP histórico en el segundo búfer MVP histórico. 

5. El método de acuerdo con la reivindicación 1, que además comprende:

  cuando se llena el primer búfer MVP histórico, eliminar uno o más vectores de 
movimiento insertados más antiguos del primer búfer MVP histórico de acuerdo con una 
regla de primero en entrar, primero en salir (FIFO); y

  cuando el segundo búfer MVP histórico se llena, eliminar uno o más vectores de 
movimiento insertados más antiguos del segundo búfer MVP histórico de acuerdo con la 
regla FIFO.

6. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde almacenar la información 
de movimiento para la primera línea CTU comprende almacenar información de 
movimiento para cada uno de una pluralidad de diferentes tipos de modelos de 
movimiento en respectivos búferes MVP históricos diferentes de una primera pluralidad 
de búferes MVP históricos que incluyen el primer búfer histórico MVP; y

en donde almacenar la información de movimiento para la segunda línea CTU 
comprende almacenar información de movimiento para cada uno de la pluralidad de 
diferentes tipos de modelos de movimiento en respectivos búferes MVP históricos 
diferentes de una segunda pluralidad de búferes MVP históricos que incluyen el segundo 
búfer MVP histórico. 

7. El método de acuerdo con la reivindicación 6, en donde la pluralidad de diferentes 
tipos de modelos de movimiento comprende uno o más de modelo de movimiento afín, 
información de movimiento del modo de copia intrabloque, información de movimiento de 
compensación de iluminación local, predicción de vector de movimiento de sub-bloque 
(MVP), o predicción de movimiento temporal. 

8. El método de acuerdo con la reivindicación 1, que comprende además generar un 
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MVP sintético a partir de dos o más MVPs en uno o más búferes de MVP históricos. 

9. El método de acuerdo con la reivindicación 8, en donde los dos o más MVPs tienen 
diferentes tipos de información de movimiento que comprenden dos o más de información 
de movimiento codificada, información de movimiento de modelo de movimiento afín, 
información de movimiento del modo de copia intrabloque, información de movimiento de 
compensación de iluminación local, información de movimiento de MVP de sub-bloque, 
información de movimiento del predictor de movimiento temporal, información de vector 
de movimiento sintético basada en información de movimiento de MVP, información de 
movimiento de MVP espacial o información de movimiento de MVP temporal. 

10. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde almacenar la información 
de movimiento para la primera línea CTU comprende además precargar el primer búfer 
MVP histórico con la primera información de movimiento predefinida, en donde la primera 
información de movimiento predefinida comprende un primer vector de movimiento cero 
con un primer índice de cuadro de referencia y una primera dirección de interpredicción, 
y

 donde almacenar la información de movimiento para la segunda línea CTU 
comprende además pre-llenar el segundo búfer MVP histórico con una segunda 
información de movimiento predefinida, donde la segunda información de movimiento 
predefinida comprende un segundo vector de movimiento cero con un segundo índice de 
cuadro de referencia y una segunda dirección de interpredicción. 

11. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde una imagen que incluye la 
primera línea CTU y la segunda línea CTU está en una primera capa temporal,

en donde almacenar la información de movimiento para la primera línea de CTU 
comprende además precargar el primer búfer MVP del historial con la primera información 
de movimiento de una o más imágenes codificadas en la primera capa temporal o una o 
más capas temporales más bajas que la primera capa temporal, y

en donde almacenar la información de movimiento para la segunda línea CTU 
comprende además precargar el segundo búfer MVP histórico con la segunda información 
de movimiento de una segunda o más imágenes codificadas en la primera capa temporal 
o una o más capas temporales más bajas que la primera capa temporal,

comprendiendo además el método escalar al menos una de la primera información de 
movimiento o la segunda información de movimiento de acuerdo con las diferencias 
temporales. 

12. El método de acuerdo con la reivindicación 1, que comprende además:

inicializar el primer búfer MVP histórico con un primer vector de movimiento cero que 
tiene un primer índice de cuadro de referencia y una primera dirección de interpredicción; 
e

inicializar el segundo búfer MVP histórico con un segundo vector de movimiento cero 
que tiene un segundo índice de cuadro de referencia y una segunda dirección de 
interpredicción.
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13. El método de acuerdo con la reivindicación 1, en donde la segunda línea CTU está 
directamente debajo de la primera línea CTU, comprendiendo el método además 
inicializar o modificar el segundo búfer MVP histórico basado en el primer búfer MVP 
histórico. 

14. El método de acuerdo con la reivindicación 1, que comprende además:

decodificar unidades de codificación (CU) de CTU de la primera línea de CTU basado 
en el primer búfer MVP histórico; y

decodificar CU de CTU de la segunda línea de CTU basado en el segundo búfer de 
MVP histórico. 

15. El método de acuerdo con la reivindicación 1, que además comprende:

codificar unidades de codificación (CU) de CTU de la primera línea de CTU basado 
en el primer búfer MVP histórico; y

codificar CU de CTU de la segunda línea de CTU basado en el segundo búfer de MVP 
histórico. 

16. El método de acuerdo con la reivindicación 1, que además comprende:

codificar la primera información de movimiento de las unidades de codificación (CU) 
de las CTUs de la primera línea de CTU basado en el primer búfer MVP histórico, en 
donde codificar la primera información de movimiento comprende codificar la primera 
información de movimiento basado en AMVP, fusión o modo afín; y

codificar la segunda información de movimiento de las CU de las CTU de la segunda 
línea de CTU basado en el segundo búfer MVP histórico, en donde codificar la segunda 
información de movimiento comprende codificar la segunda información de movimiento 
basado en AMVP, fusión o modo afín. 

17. El método de acuerdo con la reivindicación 1, que además comprende:

añadir uno o más vectores de movimiento al primero o más vectores de movimiento 
de la primera información de movimiento unidireccional en el primer búfer MVP del historial 
para convertir la primera información de movimiento unidireccional en la primera 
información de movimiento bidireccional, y

añadir uno o más vectores de movimiento al segundo uno o más vectores de 
movimiento de la segunda información de movimiento unidireccional en el segundo búfer 
MVP histórico para convertir la segunda información de movimiento unidireccional en una 
segunda información de movimiento bidireccional. 

18. El método de acuerdo con la reivindicación 1,

en donde almacenar la información de movimiento para la primera línea CTU 
comprende almacenar solo vectores de movimiento que difieren de otros vectores de 
movimiento dentro del primer búfer MVP histórico por un umbral al primer búfer MVP 
histórico, y
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en donde almacenar la información de movimiento para la primera línea CTU 
comprende almacenar sólo vectores de movimiento que difieren de otros vectores de 
movimiento dentro del segundo búfer MVP histórico por el umbral del segundo búfer MVP 
histórico.  

19. El método de acuerdo con la reivindicación 1,

en donde almacenar la información de movimiento para la primera línea CTU 
comprende almacenar datos que indican si los vectores de movimiento de la información 
de movimiento para la primera línea CTU están asociados con unidades de codificación 
codificadas (CUs) de modo de fusión o CUs codificadas AMVP, y

en donde almacenar la información de movimiento para la primera línea CTU 
comprende almacenar datos que indican si los vectores de movimiento de la información 
de movimiento para la segunda línea CTU están asociados con CU codificadas en modo 
de fusión o CUs codificadas AMVP. 

20. Un dispositivo para codificar (200) datos de video, que comprende:

una memoria (230) configurada para almacenar datos de video; y

una o más unidades de procesamiento (206, 208) implementadas en circuitos y 
configuradas para:

codificar (390) información de movimiento para una primera línea de unidad de árbol 
de codificación (CTU) (152) de una imagen, donde la información de movimiento para la 
primera línea de CTU (152) incluye el primero o más vectores de movimiento para la 
primera línea de CTU;

 primero formar uno o más bloques de predicción para la primera o más unidades 
de codificación (CUs) de la primera línea de CTU basándose en los primeros bloques de 
referencia identificados por la primera información de movimiento para la primera línea de 
CTU;

primero codificar uno o más bloques residuales para la primera o más CU, 
representando el primero o más bloques residuales las diferencias respectivas entre el 
primero o más bloques de predicción y la primera o más CUs;

almacenar (392) la información de movimiento para la primera línea CTU de la imagen 
en un primer búfer de predicción de vector de movimiento histórico (MVP) de la memoria, 
donde la información de movimiento para la primera línea CTU incluye uno o más vectores 
de movimiento para la primera línea CTU para funcionar como primeros predictores de 
vectores de movimiento para predecir primero uno o más vectores de movimiento de la 
imagen;

restablecer (394) un segundo búfer MVP histórico de la memoria; 

codificar (396) información de movimiento para una segunda línea CTU de la imagen, 
incluyendo la información de movimiento para la segunda línea CTU uno o más segundos 
vectores de movimiento para la segunda línea CTU;
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formar un segundo o más bloques de predicción para una segunda o más CUs de la 
segunda línea de CTU basándose en segundos bloques de referencia identificados por la 
información de movimiento para la segunda línea de CTU;

codificar un segundo o más bloques residuales para la segunda o más CUs, 
representando el segundo o más bloques residuales las diferencias respectivas entre el 
segundo o más bloques de predicción y la segunda o más CUs; y

 después de restablecer el segundo búfer MVP histórico, almacenar (398) 
información de movimiento para la segunda línea CTU de la imagen en el segundo búfer 
MVP histórico, siendo la segunda línea CTU diferente de la primera línea CTU, la 
información de movimiento para la segunda línea de CTU incluye el segundo o más 
vectores de movimiento para la segunda línea de CTU para funcionar como segundos 
predictores de vector de movimiento para predecir un segundo o más vectores de 
movimiento de la imagen. 

21. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20, en donde el segundo búfer MVP 
histórico es diferente al primer búfer MVP histórico, en donde uno o más procesadores 
ejecutan un primer subproceso de un proceso de codificación de video para almacenar la 
información de movimiento para la primera línea CTU, y en donde uno o más 
procesadores ejecutan un segundo subproceso del proceso de codificación de video para 
almacenar la información de movimiento para la segunda línea CTU, siendo el primer 
subproceso diferente al segundo subproceso. 

22. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20, en donde el segundo búfer MVP 
histórico es diferente al primer búfer MVP histórico, y en donde para restablecer el 
segundo búfer MVP histórico, la una o más unidades de procesamiento están 
configuradas para restablecer el segundo búfer MVP histórico en respuesta al 
procesamiento de un comienzo de la segunda línea CTU durante el procesamiento 
paralelo del frente de onda. 

23. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20, en donde una o más unidades 
de procesamiento están configuradas para almacenar sólo información de movimiento 
única dentro del primer búfer MVP histórico en el primer búfer MVP histórico, y

en donde la una o más unidades de procesamiento están configuradas para 
almacenar sólo información de movimiento única dentro del segundo búfer MVP histórico 
en el segundo búfer MVP histórico. 

24. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20, en donde una o más unidades 
de procesamiento están configuradas además para:

cuando el primer búfer MVP histórico se llena, eliminar uno o más vectores de 
movimiento insertados más antiguos del primer búfer MVP histórico de acuerdo con una 
regla de primero en entrar, primero en salir (FIFO); y

cuando el segundo búfer MVP histórico se llena, eliminar uno o más vectores de 
movimiento insertados más antiguos del segundo búfer MVP histórico de acuerdo con la 
regla FIFO. 
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25. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20,

en donde una o más unidades de procesamiento están configuradas para almacenar 
información de movimiento para cada una de una pluralidad de diferentes tipos de 
modelos de movimiento en respectivos búferes MVP históricos diferentes de una primera 
pluralidad de búferes MVP históricos que incluyen el primer búfer de MVP histórico; y

en donde una o más unidades de procesamiento están configuradas para almacenar 
información de movimiento para cada una de la pluralidad de diferentes tipos de modelos 
de movimiento en respectivos búferes MVP históricos diferentes de una segunda 
pluralidad de búferes MVP históricos que incluyen el segundo búfer de MVP histórico. 

26. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 25, en donde la pluralidad de 
diferentes tipos de modelos de movimiento comprende uno o más de modelo de 
movimiento afín, información de movimiento del modo de copia intrabloque, información 
de movimiento de compensación de iluminación local, predicción de vector de movimiento 
de sub-bloque (MVP), o predicción de movimiento temporal. 

27. Dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20, en donde una o más unidades de 
procesamiento están configuradas además para generar un MVP sintético a partir de dos 
o más MVP en uno o más búferes MVP históricos. 

28. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 27, en donde los dos o más MVP 
tienen diferentes tipos de información de movimiento que comprenden dos o más de 
información de movimiento codificada, información de movimiento de modelo de 
movimiento afín, información de movimiento del modo de copia intrabloque, información 
de movimiento de compensación de iluminación local, información de movimiento de MVP 
de sub-bloque, información de movimiento del predictor de movimiento temporal, 
información de vector de movimiento sintético basada en información de movimiento de 
MVP, información de movimiento de MVP espacial o información de movimiento de MVP 
temporal. 

29. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20, que comprende además una 
pantalla configurada para mostrar los datos de video. 

30. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20, que además comprende una 
cámara configurada para capturar los datos de video. 

31. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20, en donde el dispositivo 
comprende uno o más de una cámara, una computadora, un dispositivo móvil, un 
dispositivo receptor de transmisión o un decodificador. 

32. El dispositivo de acuerdo con la reivindicación 20, en donde el dispositivo 
comprende al menos uno de:

un circuito integrado;

un microprocesador; o

un dispositivo de comunicación inalámbrica. 
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33. Un medio de almacenamiento legible por computadora que tiene almacenadas 
instrucciones que, cuando se ejecutan, hacen que un procesador:

codifique (390) información de movimiento para una primera línea de unidad de árbol 
de codificación (CTU) de una imagen, donde la información de movimiento para la primera 
línea de CTU incluye el primero o más vectores de movimiento para la primera línea de 
CTU;

 primero forme uno o más bloques de predicción para la primera o más unidades de 
codificación (CUs) de la primera línea de CTU basándose en los primeros bloques de 
referencia identificados por la información de movimiento para la primera línea de CTU;

primero codifique uno o más bloques residuales para la primera o más CU, 
representando el primero o más bloques residuales las diferencias respectivas entre el 
primero o más bloques de predicción y la primera o más CUs;

 almacene (392) la información de movimiento para la primera línea CTU de la 
imagen en un primer búfer de predictor de vector de movimiento histórico (MVP) de una 
memoria, donde la información de movimiento para la primera línea CTU incluye uno o 
más vectores de movimiento para la primera línea CTU para funcionar como primeros 
predictores de vectores de movimiento para predecir primero uno o más vectores de 
movimiento de la imagen;

 restablezca (394) un segundo búfer MVP histórico de la memoria; 

 codifique (396) información de movimiento para una segunda línea CTU de la 
imagen, incluyendo la información de movimiento para la segunda línea CTU uno o más 
segundos vectores de movimiento para la segunda línea CTU;

 forme un segundo o más bloques de predicción para una segunda o más CUs de 
la segunda línea de CTU basándose en segundos bloques de referencia identificados por 
la información de movimiento para la segunda línea de CTU;

codifique un segundo o más bloques residuales para la segunda o más CUs, 
representando el segundo o más bloques residuales las diferencias respectivas entre el 
segundo o más bloques de predicción y la segunda o más CU; y

después de restablecer el segundo búfer MVP histórico, almacene (398) la 
información de movimiento para una segunda línea CTU de la imagen en el segundo búfer 
MVP histórico, siendo la segunda línea CTU diferente de la primera línea CTU, donde la 
información de movimiento para la segunda línea de CTU incluye el segundo o más 
vectores de movimiento para la segunda línea de CTU para su funcionar como segundos 
predictores de vectores de movimiento.

34. El medio de almacenamiento legible por computadora de acuerdo con la 
reivindicación 33, en donde el segundo búfer MVP histórico es diferente del primer búfer 
MVP histórico, en donde las instrucciones que hacen que el procesador almacene la 
información de movimiento para la primera línea CTU comprenden instrucciones que 
hacen que el procesador para ejecutar un primer subproceso de un proceso de 
codificación de video para almacenar la información de movimiento para la primera línea 
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CTU, y donde las instrucciones que hacen que el procesador almacene la información de 
movimiento para la segunda línea CTU comprenden instrucciones que hacen que el 
procesador ejecute un segundo subproceso del proceso de codificación de video para 
almacenar la información de movimiento para la segunda línea CTU, siendo el primer 
subproceso diferente al segundo subproceso. 

35. El medio de almacenamiento legible por computadora de acuerdo con la 
reivindicación 33, en donde el segundo búfer MVP histórico es diferente al primer búfer 
MVP histórico, y donde las instrucciones que hacen que el procesador reinicie el segundo 
búfer MVP histórico comprenden instrucciones que hacen que el procesador restablece 
el segundo búfer MVP histórico en respuesta al procesamiento de un comienzo de la 
segunda línea CTU durante el procesamiento paralelo del frente de onda. 

36. El medio de almacenamiento legible por computadora de acuerdo con la 
reivindicación 33, donde las instrucciones que hacen que el procesador almacene la sólo 
información de movimiento única dentro del búfer MVP del primer historial al búfer MVP 
del primer historial, y

en donde las instrucciones que hacen que el procesador almacene la información de 
movimiento para la segunda línea CTU comprenden instrucciones que hacen que el 
procesador almacene sólo información de movimiento única dentro del segundo búfer 
MVP histórico en el segundo búfer MVP histórico. 

37. El medio de almacenamiento legible por computadora de acuerdo con la 
reivindicación 33, que además comprende instrucciones que hacen que el procesador:

cuando el primer búfer MVP histórico se llena, elimine uno o más vectores de 
movimiento insertados más antiguos del primer búfer MVP histórico de acuerdo con una 
regla de primero en entrar, primero en salir (FIFO); y

cuando el segundo búfer MVP histórico se llena, elimine uno o más vectores de 
movimiento insertados más antiguos del segundo búfer MVP histórico de acuerdo con la 
regla FIFO.

38. El medio de almacenamiento legible por computadora de acuerdo con la 
reivindicación 33,

donde las instrucciones que hacen que el procesador almacene la información de 
movimiento para la primera línea de CTU comprenden instrucciones que hacen que el 
procesador almacene información de movimiento para cada uno de una pluralidad de 
diferentes tipos de modelos de movimiento en respectivos búferes de MVP históricos 
diferentes de una primera pluralidad de búferes MVP históricos, incluido el primer búfer 
MVP histórico; y

donde las instrucciones que hacen que el procesador almacene la información de 
movimiento para la segunda línea de CTU comprenden instrucciones que hacen que el 
procesador almacene información de movimiento para cada uno de la pluralidad de 
diferentes tipos de modelos de movimiento en respectivos búferes MVP históricos 
diferentes de una segunda pluralidad de búferes MVP históricos, incluido el segundo búfer 
MVP histórico. 
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39. El medio de almacenamiento legible por computadora de acuerdo con la 
reivindicación 38, en donde la pluralidad de diferentes tipos de modelos de movimiento 
comprende uno o más de modelo de movimiento afín, información de movimiento del 
modo de copia intrabloque, información de movimiento de compensación de iluminación 
local, vector de movimiento de sub-bloque predicción (MVP), o predicción de movimiento 
temporal. 

40. El medio de almacenamiento legible por ordenador de acuerdo con la reivindicación 
33, que comprende además instrucciones que hacen que el procesador genere un MVP 
sintético a partir de dos o más MVP en uno o más búferes MVP históricos. 

41. El medio de almacenamiento legible por computadora de acuerdo con la 
reivindicación 40, en donde los dos o más MVP tienen diferentes tipos de información de 
movimiento que comprenden dos o más de información de movimiento codificada, 
información de movimiento de modelo de movimiento afín, información de movimiento del 
modo de copia intrabloque, información de movimiento de compensación de iluminación 
local, información de movimiento de MVP del sub-bloque, información de movimiento del 
predictor de movimiento temporal, información de vector de movimiento sintético basada 
en información de movimiento de MVP, información de movimiento de MVP espacial o 
información de movimiento de MVP temporal. 

42. El método de la reivindicación 1, en el que la primera línea CTU tiene una longitud que 
es menor que el ancho total de la imagen.

43. El método de la reivindicación 1, en el que almacenar la información de movimiento 
para la primera línea de CTU comprende almacenar la información de movimiento para 
una cantidad de CU en la primera línea de CTU que es menor que una cantidad total de 
CUs en la primera línea de CTU.

44. El dispositivo de la reivindicación 20, en el que la primera línea CTU tiene una longitud 
que es menor que el ancho total de la imagen.

45. El dispositivo de la reivindicación 20, en el que para almacenar la información de 
movimiento para la primera línea de CTU, la una o más unidades de procesamiento están 
configuradas para almacenar, en la memoria, la información de movimiento para una 
cantidad de CUs en la primera línea de CTU que es menos que un número total de CUs 
en la primera línea de CTU.

46. El medio de almacenamiento legible por computadora de la reivindicación 33, en el 
que la primera línea CTU tiene una longitud que es menor que el ancho total de la imagen.

47. El medio de almacenamiento legible por computadora de la reivindicación 33, en el 
que las instrucciones que hacen que el procesador almacene la información de 
movimiento para la primera línea de CTU comprenden instrucciones que hacen que el 
procesador almacene la información de movimiento para varias CUs en la primera línea 
de CTUs es decir, menos que el número total de CUs en la primera línea de CTU.
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