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"DISPOSITIVO DE REPOSICION DE PELOTA PARA PRACTICAS
DEPORTIVAS".
[001] Este modelo de utilidad se refiere a un dispositivo de reposi-
cion de pelotas para centros deportivos tales como campos, canchas y
gimnasios en general.
Descripcion del Estado de la Técnica
[002] Hoy en dia, en partidos deportivos como el futbol, la pelota
es recolocada manualmente por un recogepelotas o un equipo de reco-
gepelotas.
[003] En este momento del partido, el recogepelotas debe coger la
pelota que se va a sacar del juego y suministrar una nueva pelota a los
jugadores que estan en el campo, por lo que estos pasos se realizan
manualmente y, por tanto, dependen de las habilidades del recogepelo-
tas, lo que conlleva una serie de problemas y deficiencias.
[004] En primer lugar, esté la falta de precision en la retirada de la
pelota, es decir, la pelota puede escaparse de las manos del recogepe-
lotas y "rebotar" hacia una zona no deseada dentro o fuera del terreno
de juego.
[005] Del mismo modo, cuando se repite una reposicion de la pe-
lota, es posible que el recogepelotas no la dirija correctamente, ya sea
con fuerza insuficiente o con poca precisién, dificultando o incluso impi-
diendo que la reciba un jugador.
[006] Otro punto desfavorable es el retraso en la retirada o reposi-
cion de la pelota que puede ocurrir cuando se cometen estos errores
durante el juego. Esto puede incluso facilitar o dificultar que un equipo
u otro se vea perjudicado por el retraso intencional para continuar el
partido en curso.
[007] Ademas, los recogepelotas pueden confundirse y dos o0 mas
pelotas pueden ser devueltas al terreno de juego.

[008] También cabe sefialar que es posible que el equipo de
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recogepelotas actie conscientemente con parcialidad, tratando de be-
neficiar a un equipo en detrimento de otro.
[009] Ademas, las empresas buscan constantemente nuevas for-
mas de anunciarse y de sobresalir en el mercado. Con el avance de la
tecnologia y la creciente competencia, la innovacion se ha convertido
en la clave para atraer la atencién de los consumidores. En este con-
texto, la invencion propuesta surge como una solucién innovadora que
no solo satisface las necesidades del mercado, sino que también esta
en consonancia con la demanda de nuevas estrategias publicitarias.
[010] El dispositivo desarrollado representa una respuesta creativa
y eficaz para las empresas que buscan desmarcarse en la publicidad.
Con funcionalidades uUnicas adaptadas a las exigencias del mundo mo-
derno, este invento tiene el potencial de revolucionar la forma en que
las empresas se comunican con su publico objetivo y promocionan sus
productos y servicios.
[011] Por ello, no existe en el estado de la técnica ninguna solucion
practica y sencilla que permita retirar y reponer pelotas de forma rapida,
precisa e imparcial, y que tenga otras funciones ademas de la reposicion
de pelotas.

Objetivos del Modelo de Utilidad
[012] El objetivo de este modelo de utilidad es proporcionar un dis-
positivo con multiples funcionalidades para la reposicion de pelotas en
la practica deportiva.

Breve Descripcion del Modelo de Utilidad
[013] Los objetivos de este modelo de utilidad se consiguen me-
diante un dispositivo para la reposicion de pelotas en practicas deporti-
vas, que comprende: una estructura de soporte que tiene una superficie
frontal plana con al menos una abertura de lanzamiento de pelotas; la
superficie frontal plana de la estructura de soporte comprende ademas

al menos una pantalla de informacion visual; al menos una abertura de
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insercion de la pelota; al menos un mecanismo de lanzamiento de la
pelota en comunicacion con la abertura de insercion de la pelota; al me-
nos un accionador del mecanismo de lanzamiento de la pelota.
[014] Preferiblemente, la estructura de soporte tiene al menos un
receptaculo en su cara posterior, con cada receptaculo en comunicacion
con una abertura de lanzamiento de pelota y una abertura de insercion
de pelota, y con el mecanismo de lanzamiento de pelota dispuesto den-
tro del receptaculo. La abertura de insercion de la pelota esta situada en
uno de los lados superior y posterior del receptaculo, en linea con el
mecanismo de lanzamiento de la pelota.
[015] El actuador del mecanismo de lanzamiento de pelotas puede
ser un actuador electrénico con cable, un actuador electronico inalam-
brico o un actuador mecéanico.
[016] Cada una de las pantallas de informacion visual puede ser
un panel LED. El dispositivo puede comprender una pluralidad de pan-
tallas para mostrar informacion visual en la superficie frontal plana de la
estructura. Al menos una pantalla de informacion visual puede fijarse de
forma articulada a la superficie frontal plana de la estructura delante de
al menos una abertura de lanzamiento de la pelota. Esta pantalla de
informacion visual articulada esta acoplada a un mecanismo automati-
zado de apertura y cierre de la pantalla.
[017] Al menos una pantalla de informacion visual puede contro-
larse a distancia para mostrar informacion diferente, preferiblemente
sincronizada con el funcionamiento del mecanismo lanzador de pelotas.
Breve Descripcion de los Dibujos
[018] Este modelo de utilidad se describira con mas detalle a con-
tinuacion, basandose en un ejemplo de ejecucion que se muestra en los
dibujos. Las figuras muestran:
[019] Figura 1 - es una vista en perspectiva frontal del dispositivo

con una abertura de lanzamiento de pelotas;



4/1

[020] Figura 2 - es una vista frontal del dispositivo con una abertura
de lanzamiento de pelotas;
[021] Figura 3 - es una vista trasera del dispositivo con una aber-
tura de lanzamiento de pelotas;
[022] Figura 4 - es una vista en perspectiva frontal del dispositivo
con dos aberturas de lanzamiento de pelotas; y
[023] Figura 5 - es una vista en perspectiva trasera del dispositivo
con una abertura de lanzamiento de pelotas.

Descripcion Detallada de las Figuras
[024] Con referencia a las figuras 1 a 5, este modelo de utilidad se
refiere en términos generales a un dispositivo 1 para reponer una pelota
en practicas deportivas. En una materializacion preferente, las practicas
deportivas a las que resulta muy adecuado aplicar este modelo de utili-
dad estan relacionadas con el futbol, es decir, futbol de campo, futbol
siete, futbol sala o futsal, fatbol de arena/playa o cualquier disciplina fut-
bolistica que pueda contar con paneles deportivos dispuestos alrededor
de un perimetro del area respectiva -ya sea una cancha, campo, arena,
etc. - donde se juegue el partido. El dispositivo también puede aplicarse
a canchas y terrenos de juego de otros deportes que requieran la repo-
sicion de la pelota. Como ejemplo no limitativo, este modelo de utilidad
puede implementarse en canchas de baloncesto, voleibol, balonmano y
fatvoley, entre otras.
[025] Una vez explicado lo anterior, pasemos a exponer las carac-
teristicas del modelo de utilidad propuesto.
[026] Este modelo de utilidad se refiere a un dispositivo para repo-
ner la pelota en practicas deportivas. Como se ilustra en las figuras XX,
el dispositivo es un tipo de panel deportivo que permite reponer una pe-
lota de forma rapida, precisa y segura, ademas de mostrar publicidad
personalizada en al menos una de sus superficies. Para ello, el disposi-

tivo 1 comprende una estructura de soporte 12 provista de una
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superficie frontal plana 10 que tiene al menos una abertura de lanza-
miento de pelotas 111; la superficie frontal plana 10 de la estructura de
soporte comprende ademas al menos una pantalla de informacion vi-
sual.

[027] La abertura de lanzamiento 111 puede estar dispuesta de
manera que forme un angulo con la superficie frontal plana 10, de ma-
nera que dicha abertura de lanzamiento 111 permita lanzar la pelota
siguiendo una trayectoria especifica, por ejemplo, en la que un jugador
pueda atrapar la pelota lanzada , o que permita lanzar la pelota sobre
un punto especifico del terreno de juego, por ejemplo, el lugar donde los
jugadores efectlan un saque de esquina.

[028] El dispositivo segun el presente modelo de utilidad tiene al
menos una abertura de insercion de pelotas 112, a través de la cual las
pelotas se introducen en el dispositivo, para ser posteriormente lanza-
das de nuevo al terreno de juego. El dispositivo también tiene un meca-
nismo lanzador de pelotas en comunicacion con la abertura de insercion
de la pelota 112, y un accionador del mecanismo lanzador de pelotas,
mediante el cual se acciona el mecanismo lanzador de pelotas para
arrojar la pelota fuera del dispositivo, por ejemplo, hacia el terreno de
juego.

[029] La estructura de soporte 12 del dispositivo tiene al menos un
receptaculo 15 en su cara posterior. Preferentemente, el nimero de re-
ceptaculos en la cara posterior es el mismo que el nimero de aberturas
de lanzamiento de pelotas 111 y aberturas de insercion de pelotas 112,
de modo que cada receptaculo 15 estd en comunicacion con una aber-
tura de lanzamiento de pelotas 111 y una abertura de insercion de pe-
lotas 112. El mecanismo lanzador de pelotas esta dispuesto en el inte-
rior del receptaculo 15, de modo que, preferiblemente, el nimero de me-
canismos lanzador de pelotas es también el mismo que el nimero de

aberturas lanzador de pelotas 111 y de aberturas de insercién de
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pelotas 112.

[030] Cada abertura de insercién de pelotas 112 esté situada en la
parte superior o trasera de un receptaculo 15, en alineacion con el me-
canismo de lanzamiento de pelotas, de modo que cuando la pelota se
introduce en el dispositivo, ya esta dirigida hacia el mecanismo de lan-
zamiento de pelotas, para que posteriormente pueda ser lanzada, sin
necesidad de que un operador humano cologue la pelota en el meca-
nismo de lanzamiento. Alternativamente, la abertura de insercion de la
pelota 112 puede estar situada en una de las caras laterales del recep-
taculo 15, y aun asi permitir que la pelota introducida en el dispositivo
se dirija hacia el mecanismo de lanzamiento de la pelota.

[031] El mecanismo de lanzamiento de la pelota es accionado por
su actuador, que puede ser un actuador electrénico conectado por cable
al mecanismo de lanzamiento de la pelota, o un actuador electrénico
inalambrico, o un actuador mecénico, o cualquier tipo de actuador o bo-
ton que sea capaz de activar el funcionamiento del mecanismo de lan-
zamiento para que lance la pelota hacia fuera del dispositivo.

[032] En una variante de construccion preferida, al menos una
pantalla de informacion visual es un panel LED. Dependiendo de la lon-
gitud del dispositivo y de su funcionamiento deseado, se pueden dispo-
ner de modo secuencial varios paneles LED en piezas separadas en la
superficie frontal plana 10, que se accionan conjuntamente para mostrar
la informacidén deseada, como anuncios (como una valla publicitaria) o
el marcador del juego, o también mensajes de otro tipo. También puede
utilizarse cualquier otro tipo de pantalla electrénica, por ejemplo, de cris-
tal liquido, OLED, QLED, entre otras.

[033] Segun una variante de construccion, un elemento de visuali-
zacion de informacion visual esta acoplado de forma articulada a la su-
perficie frontal plana 10 de la estructura delante de al menos una aber-

tura de lanzamiento de pelotas 111. Este elemento de visualizacion
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puede girarse hacia arriba y hacia abajo para abrir y cerrar la abertura
de lanzamiento de la pelota 111 independientemente de los demas ele-
mentos de visualizacion. Si el dispositivo tiene mas de una abertura de
liberacion de pelotas 111, entonces cada una de las aberturas puede
cerrarse y abrirse mediante un elemento de visualizacion de informacion
visual acoplado articuladamente a la superficie frontal plana 10. En este
caso, la pantalla de informacion visual articulada est4 acoplada a un
mecanismo automatizado de apertura y cierre, que se encargara de ac-
cionar el movimiento de apertura y cierre de la respectiva abertura de
lanzamiento de pelotas 111.

[034] El dispositivo de reposicion de pelotas segun el presente mo-
delo también puede estar equipado con pantallas en sus caras laterales
o trasera.

[035] Al menos una pantalla de informacion visual se controla a
distancia para mostrar diferentes informaciones. Este control de exhibi-
cion de informaciones en la pantalla puede sincronizarse con el funcio-
namiento del mecanismo de lanzamiento de pelotas. Por ejemplo,
cuando se lanza una pelota para hacer un saque de esquina, se puede
controlar la pantalla para que muestre informacion o publicidad de un
tipo especifico que tenga algo que ver con el momento en que se lanza
la pelota. Mientras no se lanza ninguna bola, la pantalla puede contro-
larse para mostrar otro tipo de informacion.

[036] El mecanismo lanzador de pelotas instalado en el interior del
receptaculo puede ser de cualquier tipo, desde mecanismos sencillos
ya conocidos y utilizados para lanzar otro tipo de pelotas en otros de-
portes, hasta mecanismos mas complejos y diferentes de los existentes.
Sélo a modo de ejemplo, el mecanismo de lanzamiento de la pelota del
dispositivo de reposicion de pelotas del presente modelo de utilidad
puede comprender un motor 13, al menos un lanzador 14, un controla-

dor (no mostrado) y al menos un actuador 15, de modo que estos
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componentes estén de algun modo interconectados entre si para actuar
en el lanzamiento de la pelota.

[037] El motor 13 puede ser un motor de corriente continua, y este
motor 13 y el lanzador 14 estan conectados entre si. Preferentemente,
el lanzador 14 esta dispuesto (acoplado) a un eje del motor 13 de tal
manera que una rotacion de dicho eje del motor 13 provoca un movi-
miento respectivo de dicho lanzador 14 segln una relacién cinematica
establecida entre estos componentes.

[038] En este caso, el lanzador 14 puede configurarse como una
ruedecilla o rueda conectada al eje del motor 13, en la que la rotacion
de dicho eje hace que el lanzador 14 se mueva (gire).

[039] En configuraciones alternativas, el lanzador 14 también
puede ser del tipo de correa o cinta adaptado para actuar como se ha
descrito anteriormente, es decir, de modo que una rotacién de dicho eje
del motor 13 también provoque un movimiento respectivo de dicho lan-
zador 14.

[040] En cualquier caso, el motor 13y el lanzador 14 estan conec-
tados entre si y el motor 13 puede activarse a través del accionador 15,
de modo que cuando se activa el motor 13 actua sobre el lanzador 14
moviéndolo (accionandolo).

[041] En otras palabras, el controlador esta configurado para con-
trolar (ordenar) el lanzamiento de la bola junto con un inversor de fre-
cuencia (no mostrado), por lo que este lanzamiento comienza cuando
se activa el accionamiento 15.

[042] En una configuracion preferida, el lanzamiento se inicia
cuando el actuador 15 se acciona manualmente durante un periodo de
al menos 3 segundos, de modo que el motor 13 se acciona a una velo-
cidad angular de 600rpm. Notese que esta velocidad angular es ilustra-
tiva y puede ajustarse hacia arriba o hacia abajo en funcion de a dénde

deba llegar la pelota en su trayectoria.
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[043] Estos parametros ejemplifican una configuracion satisfacto-
ria, especialmente porque (i) el periodo de al menos 3 segundos de ac-
tivacion manual del actuador 15 mitiga las actuaciones realizadas por
error, evitando errores humanos que serian desastrosos para el partido,
ya que podria haber dos o mas pelotas en el campo si se lanza una
pelota no deseada; y (ii) la velocidad angular de 600rpm demostré ser
suficiente para lanzar la pelota desde el dispositivo 1 hasta la esquina.
[044] Esto significa que la abertura de lanzamiento 111 esta confi-
gurada para permitir que una pelota sea lanzada desde el interior del
dispositivo 1, de modo que la pelota toque al menos un lanzador 14,
permitiendo que el lanzador 14 arroje la pelota en una trayectoria
cuando el motor 13 es activado por el actuador 15.

[045] En lo que respecta al lanzamiento propiamente dicho, la pe-
lota es introducida manualmente por un usuario u operador (por ejem-
plo, un recogepelotas) en la abertura de insercién 112 hasta que toca
un virador de bloqueo (no mostrado) dispuesto en una parte trasera del
dispositivo 1. Este virador de bloqueo es un componente que bloquea y
libera selectivamente la pelota para su lanzamiento a través de la aber-
tura de lanzamiento 111.

[046] A continuacion, el virador de blogueo se configura de modo
que libere la pelota para su lanzamiento cuando se active el actuador
15, tal accion es realizada manualmente por un operador.

[047] En una configuracion, el actuador 15 esta preferiblemente
configurado como un botén, que cuando se pulsa durante 3 segundos
como se ha descrito anteriormente, lanza la pelota.

[048] Cabe sefialar que el accionamiento selectivo del actuador 15
también acciona selectivamente un indicador de estado 16 del disposi-
tivo 1.

[049] Preferentemente, el indicador de estado 16 es de tipo visual

Yy, mas concretamente, consiste en uno o varios diodos de tipo LED. En
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esta configuracion, el indicador de estado 16, cuando esta encendido,
indica que el dispositivo 1 esté listo para lanzar la pelota y, cuando esta
apagado, indica que el dispositivo 1 esta en preparacion, es decir, que
aln no esta listo para realizar el lanzamiento.

[050] En configuraciones alternativas, el indicador de estado 16
puede ser, por ejemplo, de tipo audible, por vibracion, entre otros, que
también pueden ser activados selectivamente para indicar el estado del
dispositivo 1. Asi, el indicador de estado 16 puede encenderse cuando
el dispositivo 1 esté listo para lanzar la pelota y el indicador de estado
16 puede apagarse cuando el dispositivo 1 esta en preparacion.

[051] Con respecto a la abertura de insercién 112, en esta variante
de construccion esta situada en una parte trasera del dispositivo 1 y esta
conectada a la abertura de lanzamiento 111, por ejemplo, a través de
una canaleta o canal de conexion (no mostrado). A lo largo de esta ca-
naleta y junto a la abertura de lanzamiento 111 se encuentra el virador
de bloqueo.

[052] La abertura de insercion 112 esta por lo tanto configurada
para recibir la pelota a lanzar y conducirla hasta la abertura de lanza-
miento 111 a través de dicha canaleta, de modo que la conduccién de
la pelota 2 hasta la abertura de lanzamiento 111 es asi selectivamente
bloqueada y permitida por el virador.

[053] El resultado es un dispositivo 1 para la reposicion de la pelota
en las practicas deportivas que permite alcanzar los objetivos aqui pro-
puestos.

[054] Cuando estéa en funcionamiento, el dispositivo lanza la pelota
2 en una trayectoria a través de la abertura de lanzamiento 111, me-
diante la accion de al menos un lanzador 14. Este accionamiento es
dirigido por un controlador conjuntamente con un inversor de frecuencia
(no mostrado), cuando el actuador 15 esta conectado durante un cierto

periodo de tiempo, como ya se ha explicado.
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[055] Ademas, el accionamiento selectivo del actuador 15 acciona
selectivamente un indicador de estado 16 del dispositivo 1, que puede
ser del tipo LED como ya se ha mencionado.

[056] A su vez, la abertura de insercién 112 esta conectada a la
abertura de lanzamiento 111, estando la abertura de insercion 112 con-
figurada para recibir la pelota a lanzar y conducirla a la abertura de lan-
zamiento 111, por ejemplo, mediante una canaleta ya descrita anterior-
mente.

[057] Ademas, la superficie frontal plana 10 esta configurada como
una pantalla que puede exhibir informacién visual y puede estar formada
por una unica pantalla o por una pluralidad de pantallas mas pequefias
gue forman una Unica composicién de pantalla.

[058] Preferiblemente, la pantalla mide 7 m de largo, 1 m de alto y
esta montada en modulos (pantallas mas pequefias) de 50 cm x 50 cm.
[059] Por ultimo, cabe mencionar una vez mas que todas las mo-
dalidades de este modelo de utilidad, a saber, el dispositivo 1, el método
y la disposicion introducidos en un panel deportivo, son compatibles en-
tre si.

[060] Como se ha descrito un ejemplo de una realizacion preferida,
debe entenderse que el alcance de este modelo de utilidad cubre otras
posibles variaciones y esté limitado Unicamente por el contenido de las

reivindicaciones adjuntas, incluyendo posibles equivalentes.



