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Deter minar un pixel que se va a procesar de una primera imagen mapeada por tone S3051

i
Determinar una region de extraccion basandose en ei pixel que se va a procesar. donde 

la region de extracewn cubre al menos alguna de al menos una region de bloque
S3052

i
Obtener al menos una curva de mapeo de tone local ajustada correspondiente 

a las al menos algunas regiones de bloque
S3053

i
Reahzar el mapeo de tono local en el pixel que se va a procesar basandose en al menos 
una curva de mapeo de tone local ajustada. para obtener una segunda imagen mapeada 

portono

S3054
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