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P-2022/6061

SUPERINTENDENCIA DE INDUSTRIA Y COMERCIO
DIRECCION DE NUEVAS CREACIONES
E. S. D.

Re: Expediente No. NC2022/0002691
Solicitud de patente a nombre de SYMRISE AG

Yo, CAROLINA DAZA MONTALVO identificada como aparece al pie de mi firma,
domiciliada en la Carrera 11 No. 86-53, obrando como apoderada de la sociedad
SYMRISE AG, domiciliada en Holzminden, Alemania, solicitante de la patente de la
referencia, en respuesta al Oficio No. 16104 notificado mediante notificacion electrénica
el 22 de septiembre de 2025, relacionado con el segundo concepto técnico de fondo,
atentamente me permito presentar la siguiente informacion:

1. Modificacion al capitulo reivindicatorio

Con fundamento en la facultad que confiere el Articulo 34 de la Decisién 486 al
solicitante para modificar la solicitud de patente en cualquier momento del tramite,
presento junto con este memorial un capitulo reivindicatorio modificado, el cual consta
de doce (12) reivindicaciones y reemplaza completamente el capitulo presentado
anteriormente.

Especificamente se modificé la reivindicacion 10 de la siguiente manera:
o Se modificd el preambulo para especificar que el método reclamado es para
“fabricar” un producto de consumo.
o En el tercer paso se especificéd que el estimulo sensorial determinado se incorpora

en un producto de consumo.

Estas modificaciones encuentran soporte en la pagina 1, lineas 14 y 17 y en la pagina
7, lineas 15 a 24 de la descripcion.
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Las modificaciones presentadas no implican una ampliacion de la proteccién que
corresponderia a la divulgacion contenida en la solicitud inicial, por lo que el nuevo
capitulo reivindicatorio se ajusta a las disposiciones del Articulo 34 de la Decisidn
486/00.

2. Pago de tasas

Considerando que el presente memorial se presenta junto con modificaciones a las
reivindicaciones, se anexa el comprobante de pago correspondiente a la tasa de
modificacion, segun lo establecido en la Resolucién No. 59669 de 2020.

En relacion con el niumero de reivindicaciones, atentamente me permito resaltar que
junto a la presente respuesta no se realiza el pago de la tasa por concepto de
reivindicaciones adicionales, toda vez que el nuevo capitulo reivindicatorio tiene un
numero de cldusulas igual que el presentado anteriormente.

3. No invenciones

El Examinador asegura que el objeto de la reivindicacidon 10 no se puede considerar una
invencion a la luz del literal d) del articulo 15 de la Decisidn 486 pues se refiere a un
método "para idear un producto de consumo”, lo que constituye un plan orientado a
una actividad econémico-comercial, es decir, a la concepcién, evaluacion o definicion
de un producto con fines de mercado.

Se manifiesta desacuerdo. No obstante, con el fin de agilizar el tramite, se ha modificado
la reivindicacion 10 para hacer referencia a un "método para fabricar un producto de
consumo”.

Los métodos de fabricacién son considerados invenciones bajo el Articulo 14 de la
Decisién 486. En particular, el Manual Andino explica las categorias aceptables de
reivindicaciones en la seccion 4.4. y menciona que: "Las reivindicaciones de
procedimiento se usan respecto de invenciones que supongan una secuencia ordenada
y coherente de etapas o fases para obtener un producto” (pagina 53, énfasis afladido)

En vista de lo anterior, se solicita dar por superadas las objeciones en este aspecto.
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4, Nivel Inventivo

El Examinador considera que las reivindicaciones 1 a 9, 11 y 12 carecen de nivel
inventivo a la luz de las ensefianzas de los documentos US20150248615 (D1) y
US20090024447 (D3), siendo D1 el estado de la técnica mas cercano.

La diferencia entre la reivindicacion 1 y el método divulgado en D1 consiste en exponer
al individuo a al menos un estimulo sensorial seleccionado entre olfativo, haptico y de
gusto.

El efecto asociado a esa diferencia es habilitar la captura y modelado de la respuesta
heddnica del individuo en modalidades sensoriales no visuales.

Sin embargo, el Examinador afirma que la diferencia mencionada y el efecto asociado
ya estan revelados en D3 (Pag. 4, Parr. 0041, Pag. 2, Parr. 0027).

El Examinador aplica un analisis similar a la reivindicacién 11 y concluye que tampoco
tiene nivel inventivo. Adicionalmente, el Examinador considera que las
reivindicaciones dependientes también carecen de nivel inventivo.

Con respecto a lo anterior, me permito resaltar las disposiciones del articulo 18 de la
Decision 486 de la Comisién de la Comunidad Andina, que establecen que “se
considerara que la invencion tiene nivel inventivo, si para una persona del oficio
normalmente versada en la materia técnica correspondiente, esa invencion no hubiese
resultado obvia ni se hubiese derivado de manera evidente del estado de la técnica”.

Lo anterior significa que el andlisis de nivel inventivo NO es una comparacion de los
objetos de las anterioridades y la solicitud en estudio. Por el contrario, el analisis de
nivel inventivo debe demostrar la obviedad de la invencidén y establecer cdmo ésta
no contiene un salto cualitativo, que demuestre su altura inventiva.

Ahora bien, dichas condiciones no se cumplen para el caso en cuestion, pues, tal como
se mostrard mas adelante, las caracteristicas técnicas mencionadas en las
reivindicaciones no pueden derivarse de manera obvia o evidente a partir de las
ensefanzas del estado de la técnica representadas en los documentos D1 y D3, vy, por
lo tanto, la materia reclamada es inventiva a la luz del arte previo.
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Las reivindicaciones independientes 1 y 11 se refieren a un método y un sistema para
predecir una respuesta hedoénica a largo plazo a al menos un estimulo sensorial
predeterminado para un individuo en donde el estimulo sensorial predeterminado se
selecciona entre olfativo, haptico y de gusto, y la respuesta heddnica a largo plazo del
individuo que se predice es el gusto a largo plazo del individuo por el por lo menos un
estimulo sensorial predeterminado.

Como lo explica la descripcion en la pagina 1, el gusto a largo plazo es diferente de una
respuesta heddnica o emocional inicial (gusto inicial):

"El mismo estimulo sensorial, sin embargo, no produce necesariamente la misma
respuesta heddnica en una exposicion posterior, tal que la respuesta heddnica
inicial a un estimulo sensorial determinado en general no determina de manera
fiable la respuesta heddnica al mismo estimulo sensorial en un momento
posterior.” (énfasis afiadido)

El gusto inicial de un individuo cambia con el tiempo, tras una exposicién repetida. Sin
embargo, "/a evolucion de la respuesta heddnica [el gusto del individuo] con el paso del
tiempo es en general desconocida de antemano” (pagina 1, énfasis afiadido).

En este sentido, el objetivo de la presente invencidn era estimar la respuesta hedonica
a largo plazo tal que el desarrollo de productos se pueda enfocar en la fabricacion de
productos de consumo con estimulos sensoriales que tienen una respuesta hedodnica
gue mejorara o al menos no disminuira con el paso del tiempo.

De esta manera, se puede reducir el tiempo y la energia gastados en el desarrollo, asi
como evitar la fabricaciéon de productos de consumo que tienen un riesgo considerable
de no utilizarse y terminar en vertederos.

Para tal propdsito, los métodos y sistemas reclamados emplean un algoritmo de
aprendizaje automatico. La descripcidn explica como se entrena el algoritmo de
aprendizaje automatico, por ejemplo, en las paginas 6 a 8 y en la Figura 2.

Los datos de entrenamiento se recopilan exponiendo a los individuos a un estimulo
sensorial especifico y durante un periodo inicial establecido. Durante esta exposicién,
se registran las respuestas fisioldgicas y psicoldgicas de los individuos. Este proceso se
repite para muchos individuos, utilizando diferentes duraciones y patrones de
exposicion, asi como diferentes estimulos sensoriales.
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De cada sesion de exposicidn se extraen caracteristicas clave, que incluyen detalles
sobre el individuo y el estimulo sensorial especifico o la combinacién de estimulos
utilizados. Después de un periodo designado (lo ideal es que sean al menos tres meses
después de la exposicion inicial), se recopilan datos adicionales de los mismos
individuos. Esto ayuda a comprender las respuestas emocionales a largo plazo, que
luego se pueden usar para entrenar y refinar aun mas el algoritmo de aprendizaje
automatico.

Ahora, ninguno de los documentos citados hace referencia a la prediccidon del gusto a
largo plazo del individuo por al menos un estimulo sensorial predeterminado
seleccionado de olfativo, haptico y de gusto.

El documento D1 se centra en predecir métricas de interaccién de la audiencia, como el
tamafo de la audiencia, las publicaciones en redes sociales, el volumen de tuits y el
comportamiento de compra, en respuesta a estimulos de audio/video. Sin embargo, D1
no ensefa a predecir el gusto a largo plazo de un individuo.

Si bien el parrafo [0090] de D1 menciona la generacion de una prediccidn, se refiere a
estimar el comportamiento de la audiencia basandose en las reacciones inmediatas al
contenido audiovisual. No revela ni implica que dicha prediccién implique modelar el
gusto de un individuo a lo largo del tiempo y tras la exposicion repetida a un estimulo.

De esta manera, el documento D1 implica un método de prediccion completamente
diferente al de la presente invencidon. D1 se centra en el uso de la correlacién intra e

intersujeto para predecir diversas respuestas conductuales de una amplia audiencia. El
método de prediccion de D1 implica una pluralidad de poblaciones diferentes de sujetos
y varios sujetos de una misma poblacion, pero no implica una respuesta de "gusto a
largo plazo" de los individuos.

Por otro lado, la determinacion de los perfiles de habituacion en D3 esta dirigida a
evaluar la eficacia del marketing y el fendmeno de desgaste o “wear-out” (es decir, la

reducciodn de la respuesta del consumidor a un estimulo a lo largo del tiempo), en lugar
de predecir el gusto a largo plazo de un individuo.

Por el contrario, la presente invencidon se dirige a optimizar el desarrollo de productos
de consumo, evitando el desperdicio y ahorrando recursos mediante la prediccién de
una respuesta hedonica a largo plazo, lo cual no es posible con los métodos descritos
en D1y D3.
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Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, queda claro que las caracteristicas de
la materia reclamada en el capitulo reivindicatorio presentado junto al presente
memorial no se derivan de manera obvia o evidente de las ensefianzas de D1 y D3. Por
lo tanto, la presente solicitud cumple con el requisito de nivel inventivo estipulado en el
articulo 18 de la Decisidon 486.

5. Conclusiones

Con las modificaciones introducidas y los argumentos presentados puede concluirse
que:

i) Las modificaciones del nuevo pliego reivindicatorio se ajustan a las
disposiciones del Articulo 34 de la Decision 486;

i) La presente invencidn no se relaciona con materia no considera invencién de
acuerdo con lo establecido en el Articulo 15(d) de la Decision 486; vy

iii) La invencién reivindicada no hubiese resultado obvia ni se hubiese derivado
de manera evidente del estado de la técnica por una persona del oficio
normalmente versada en la materia técnica, cumpliendo asi con el
requerimiento del Articulo 18 de la Decision 486.

Por tanto, atentamente me permito solicitar a ese Despacho otorgar el privilegio de
patente solicitado a la solicitud en estudio, toda vez que cumple a cabalidad con los
requerimientos de la Decision 486 de 2000.
Asimismo, respetuosamente solicito a ese Despacho pronunciarse en relaciéon con todos
los argumentos presentados en este memorial dando estricta aplicacion al principio del
debido proceso consagrado en el articulo 29 de la Constitucidn Nacional.
6. Anexos

- Nuevo capitulo reivindicatorio que incluye doce (12) reivindicaciones.

- Recibo de pago por concepto de modificacion al pliego reivindicatorio.

Sefiora Directora,
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NC2022/0002691 (2022/6061)
Reivindicaciones modificadas como parte de la respuesta al Oficio N° 16104

Reivindicaciones

1. Un método (110) para predecir una respuesta hedonica a largo plazo a al menos un

estimulo sensorial predeterminado para un individuo, que comprende:

(a) exponer al individuo al por lo menos un estimulo sensorial durante una cantidad
de veces durante un periodo de tiempo inicial de exposicidn de acuerdo con un patrén de
exposicion, en donde el al menos un estimulo sensorial predeterminado se selecciona

entre olfativo, haptico y de gusto;

(b) para cada exposicion, obtener datos que indican la respuesta hedonica del
individuo al por lo menos un estimulo sensorial, en donde los datos se obtienen con un
dispositivo de electroencefalografia (EEG), un dispositivo de respuesta galvanica de la piel

(GSR), un seguidor ocular o un dispositivo de video (120);

(c) proporcionar los datos que indican la respuesta hedénica del individuo y el patrén
de exposicién a un algoritmo de aprendizaje automatico, en donde el algoritmo de
aprendizaje automatico esté entrenado para predecir respuestas heddnicas a largo plazo

basandose en datos indicativos de respuestas heddnicas; y

(d) predecir la respuesta hedonica a largo plazo del individuo al por lo menos un
estimulo sensorial predeterminado por el algoritmo de aprendizaje automatico (180)
durante un punto de tiempo, un periodo de tiempo de predicciéon predeterminado después
del periodo de tiempo inicial de exposicion, en donde la respuesta hedoénica a largo plazo
del individuo es el gusto a largo plazo del individuo por el por lo menos un estimulo

sensorial predeterminado.

2. El método de la reivindicacion 1, en donde el algoritmo de aprendizaje automatico

es con base en una red neuronal artificial (170).

3. El método de la reivindicacion 1, en donde los datos que indican la respuesta
hedonica del individuo al por lo menos un estimulo sensorial se obtienen al medir las

respuestas psicoldgicas y/o psicométricas (140) del individuo.

4. El método de la reivindicacion 1, en donde los datos que indican la respuesta
heddnica del individuo al por lo menos un estimulo sensorial comprenden datos con

relacion a la actividad cerebral del individuo.
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5. El método de la reivindicacién 3, en donde las respuestas psicologicas y/o

psicométricas (140) del individuo se miden de manera sincronizada.

6. El método de la reivindicaciéon 3 o 4, en donde medir la respuesta psicoldgica del
individuo comprende medir datos obtenidos de un grupo que comprende EEG, GSR,

seguimiento ocular, y video de la cara.

7. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en donde el paso (a)

comprende exponer al individuo al por lo menos un estimulo sensorial al menos tres veces.

8. El método de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, en donde el periodo de tiempo
de prediccion predeterminado es al menos 10 veces mas largo que el periodo de tiempo

inicial de exposicion.

9. Un método para predecir la respuesta heddnica a largo plazo de una audiencia a al
menos un estimulo sensorial predeterminado utilizando el método de cualquiera de las

reivindicaciones 1 a 8, que comprende:

repetir los pasos (a) a (d) de la reivindicacion 1 para cada individuo de un grupo de
individuos, en donde una cantidad de los individuos en el grupo de individuos es mas
pequefia que una cantidad de individuos en la audiencia, y

derivar una respuesta heddnica a largo plazo al por lo menos un estimulo sensorial
predeterminado del grupo de individuos con base en la respuesta heddnica a largo plazo
de cada individuo para predecir la respuesta hedonica a largo plazo de la audiencia.

10. Un método para fabricar un producto de consumo, el método que comprende:

realizar el método definido en cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9 para una

pluralidad de estimulos sensoriales,

determinar a partir de la pluralidad de estimulos sensoriales un estimulo sensorial

que tiene la respuesta hedénica méaxima a largo plazo, e

incorporar el estimulo sensorial determinado en un producto de consumo.
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11. Un sistema implementado por computadora (400) para predecir una respuesta
hedodnica a largo plazo a al menos un estimulo sensorial predeterminado para un individuo,

el sistema que comprende:

una unidad de medicién (410-440) que mide, para cada exposicion de un individuo
a al menos un estimulo sensorial durante una cantidad de veces durante un periodo de
tiempo inicial de exposicion de acuerdo con un patron de exposicion, datos que indican la
respuesta heddnica del individuo al por lo menos un estimulo sensorial, en donde la unidad
de medicién (410-440) comprende un dispositivo de mediciéon de electroencefalografia
(EEG) (410), un dispositivo de medicién de respuesta galvanica de la piel (GSR) (420), un

seguidor ocular (430), o un dispositivo de captura de video (440), y

una unidad de control (450) que predice la respuesta heddnica a largo plazo del
individuo al por lo menos un estimulo sensorial predeterminado por un algoritmo de
aprendizaje automatico durante un punto de tiempo, un periodo de tiempo de prediccion
predeterminado después del periodo de tiempo inicial de exposicion, con base en los datos
que indican la respuesta hedénica del individuo medida por la unidad de medicién (410-

440) y el patrén de exposicion;

en donde el algoritmo de aprendizaje automatico esta entrenado para predecir
respuestas hedonicas a largo plazo basandose en datos indicativos de respuestas

heddnicas;

en donde la respuesta heddnica a largo plazo del individuo es el gusto a largo plazo

del individuo por al menos un estimulo sensorial predeterminado; y

en donde el al menos un estimulo sensorial predeterminado se selecciona entre

olfativo, haptico y de gusto.

12. El sistema implementado por computadora de la reivindicacién 11, en donde la
unidad de control (450) deriva una respuesta heddnica a largo plazo al por lo menos un
estimulo sensorial predeterminado de un grupo de individuos con base en la respuesta
heddnica a largo plazo de cada individuo para predecir la respuesta heddnica a largo plazo
de una audiencia, en donde una cantidad de los individuos en el grupo de individuos es

mas pequefia que una cantidad de individuos en la audiencia.
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