CAVELIER

ABOGADOS

Reivindicaciones

1. Un sistema informatico (102, 126) para ensefiar un plan de estudios de ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas (STEM) en formato de un videojuego, el sistema caracterizado porgque

comprende:
una memoria (108) y un procesador (130) configurado para:

acceder a un estandar de aprendizaje definido por el usuario del plan de estudios

STEM que esta almacenado en la memoria,

en el que el estandar de aprendizaje definido por el usuario del plan de
estudios STEM incluye un primer conjunto de propiedades cientificas y un

mecanismo de juego basado en el plan de estudios;

mostrar el estandar de aprendizaje definido por el usuario del plan de estudios
STEM a un jugador del videojuego a través de una interfaz grafica de usuario (GUI)

durante el juego,
donde el juego incluye un marco narrativo basado en una historia, y

en el que el juego se basa en el estandar de aprendizaje definido por el

usuario;

generar un objeto interactivo para mostrarlo al jugador del videojuego a través de

la GUI durante el juego,

en el que el objeto interactivo esta asociado en la memoria con un primer
conjunto de propiedades cientificas almacenadas en la memoria que definen

caracteristicas del mundo real del objeto interactivo;

generar al menos un avatar controlado por el jugador que esta configurado para
interactuar en tiempo real durante el juego con al menos una propiedad cientifica
del primer conjunto de propiedades cientificas asociadas con el objeto interactivo

como parte del marco narrativo basado en la historia,
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en el que las acciones disponibles para que al menos un avatar controlado
por el jugador avance en el marco narrativo basado en la historia se basan en el

mecanismo de juego basado en el plan de estudios,

en el que el mecanismo de juego basado en el plan de estudios gobierna la
interaccion en tiempo real entre el al menos un avatar controlado por el jugadory

la al menos una propiedad cientifica durante el juego, y

en el que la entrada del jugador se basa en el mecanismo de juego basado
en el plan de estudios y se relaciona con el primer conjunto de propiedades

cientificas asociadas con el objeto interactivo;

aplicar una o mas transformaciones al objeto interactivo para crear un objeto

interactivo modificado en respuesta a la entrada del jugador,

en el que la una o mas transformaciones al objeto interactivo se aplican

segln el mecanismo de juego basado en el plan de estudios;
mostrar el objeto interactivo modificado a través de la GUI;

generar uno o mas niveles de juego basados en el mecanismo de juego basado en
el plan de estudios, en donde los uno o més niveles de juego incorporan el objeto

interactivo y el al menos un avatar controlado por el jugador; y

mediante un algoritmo de aprendizaje automatico, analizar la entrada del jugador
durante el juego para actualizar dinamicamente los uno o mas niveles de juego

durante el juego.

2. El sistema informatico de la reivindicacién 1, en donde:

el al menos un avatar controlado por el jugador esta asociado en la memoria con un segundo
conjunto de propiedades cientificas que definen las caracteristicas del mundo real del avatar

controlado por el jugador; y

70 Carrera 4 No. 72 A - 35 Bogota, Colombia 110221 | Tel: (+57) 601 3473611 Fax: (+57) 601 2118650
anos
cavelier@cavelier.com
www.cavelier.com



CAVELIER

ABOGADOS

el objeto interactivo esta configurado para interactuar con al menos una propiedad
cientifica del segundo conjunto de propiedades cientificas asociadas con el avatar

controlado por el jugador utilizando al menos un mecanismo de juego,

donde el estandar de aprendizaje define el segundo conjunto de propiedades cientificas.

3. El sistema informético de la reivindicacion 1, en el que:
el avatar controlado por el jugador esta asociado con un suministro de energia (1110); y

en donde la interaccién del al menos un mecanismo de juego con las primeras propiedades

se simula en dos partes, las dos partes incluyen:

una porcién de accion controlada por el jugador (1112, 1120) que transmite energia
desde el suministro de energia asociado con el avatar controlado por el jugador al

objeto interactivo (1116); y

una porcion de reaccién que absorbe al menos parte de la energia transmitida

basada en el primer conjunto de propiedades cientificas.

4, El sistema informatico de la reivindicacion 1, en donde el procesador ademas se configura
para generar un campo de juego (760) asociado en la memoria con un tercer conjunto de

propiedades cientificas;

en donde el al menos un mecanismo de juego gobierna como se comporta el campo de

juego con base en el tercer conjunto de propiedades cientificas asociadas con el campo de
juego; y

en donde el estandar de aprendizaje define el tercer conjunto de propiedades cientificas.

5. El sistema informaético de la reivindicacion 4, en donde el al menos un mecanismo de juego

gobierna las interacciones con el primer conjunto de propiedades cientificas y se usa para simular
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al menos dos partes seleccionadas de la lista de: una porcidn de accion controlada por el jugador
(1112, 1120), que transmite energia desde el avatar controlado por el jugador al objeto interactivo
(1116); una porcién de reaccion del objeto interactivo que absorbe parte de la energia transmitida
con base en el primer conjunto de propiedades cientificas; y una porcion del factor de pérdida que

disipa el resto de la energia transmitida en el campo de juego.

6. El sistema informatico de la reivindicacién 1, en donde el primer conjunto de propiedades
cientificas se selecciona de la lista de: propiedades eléctricas, propiedades magnéticas, propiedades
térmicas, propiedades de reactividad quimica, reactividad de combustion, propiedades nucleares,
propiedades fisicas a granel, propiedades de moléculas organicas, propiedades de proteinas,

propiedades de la estructura celular y propiedades de la funcién bioldgica.

7. El sistema informatico de la reivindicacién 1, en donde el primer conjunto de propiedades
cientificas se basa en un elemento o una combinacion de elementos de la tabla periddica de

elementos.

8. El sistema informatico de la reivindicacion 1, en donde el primer conjunto de propiedades
cientificas se basa en la estructura celular y la funcion de las células seleccionadas de la lista de

células procariotas, células vegetales y células animales.

9. El sistema informatico de la reivindicacion 1, en donde el al menos un mecanismo de juego
se utiliza para simular la transferencia de energia basado en una seleccion de la lista de: radiacion,
emision de fotones, conduccion, conveccién, proyeccion cinética, reaccion quimica, electricidad,

magnetismo, elasticidad, fusion y fision.
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10. El sistema informatico de la reivindicacion 1, en donde el al menos un mecanismo de juego

es seleccionado de la lista de:

un aparato de radiacién electromagnética que se simula con base en el modelo de Bohr del

atomo y absorcion de radiacién por un material;

un aparato de pulso electromagnético que se simula con base en las ecuaciones de Maxwell
y la ley de la fuerza de Lorentz de electromagnetismo y la induccion de corriente eléctrica

en los circuitos de metal

un pulverizador de oxidacion-reduccién que se simula con base en la reaccion quimica de

elementos y moléculas y la conduccién y conveccion de energia térmica a la materia;

un aparato de reaccion acido-base que se simula con base en las propiedades acido-base, la
reactividad quimica de elementos y moléculas y estequiometria, y la conduccion y

conveccion de energia térmica a la materia;

un dispositivo de cafion de riel que se simula con base en las leyes de induccion de Faraday
y las leyes de mecanica clasica con respecto a la transferencia de energia cinética a objetos

macroscépicos y el impacto en las propiedades estructurales de la materia;

un dispositivo de transmision electrénica que se simula con base en electronica analdgica y
digital, propiedades de los sistemas de control de componentes con respecto a la
transferencia controlada de una sefial electrénica para interactuar con las propiedades

electromagnéticas de la materia;

un virus, bacteria, hongo o toxina que se simula con base en la estructura y teorias de

funcion y que altera la funcion de la célula; y

una estructura celular que se simula con base en funciones de la célula procariota, célula

vegetal o célula animal y que produce subproductos para la célula.

11. El sistema informatico de la reivindicacién 1, en donde el mecanismo de juego esta asociado

con al menos dos dominios del conocimiento cientifico.
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12. El sistema informético de la reivindicacién 1, en donde el procesador esta configurado
ademas para generar un area de laboratorio con explicaciones, ecuaciones y datos relacionados con
la interaccion del mecanismo del juego con el primer conjunto de propiedades cientificas, en el que
el &rea de laboratorio permite al jugador alterar el objeto interactivo que utiliza principios cientificos

basados en el primer conjunto de propiedades cientificas.

13. El sistema informatico de la reivindicacion 12, en donde alterar el objeto interactivo incluye

actualizar, modificar, equipar, adjuntar, reorganizar o programar el objeto interactivo.

14. El sistema informatico de la reivindicacion 1, en donde el procesador esta configurado
ademas para generar un area de logros con el contexto de la industria, las tendencias profesionales
y el empleo: informacion relacionada con la interaccion del mecanismo del juego con el primer

conjunto de propiedades cientificas.

15. El sistema informético de la reivindicacién 1, en donde el procesador esta configurado
ademas para generar al menos un articulo defensivo equipado por el al menos un avatar controlado
por el jugador, en el que el al menos un articulo defensivo tiene al menos una propiedad cientifica
basada en datos cientificos reales. principios y seleccionados de una lista de: propiedades
electromagnéticas, propiedades de reactividad quimica, propiedades de combustién, propiedades

nucleares y propiedades de materiales a granel.

16. El sistema informatico de la reivindicacion 15, en donde la al menos una propiedad cientifica del

al menos un articulo defensivo se basa en un elemento de la tabla periddica de elementos.
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17. El sistema informatico de la reivindicacion 15, en donde el procesador esta configurado
ademas para realizar al menos una modificacion del al menos un articulo defensivo, en el que la al
menos una modificacion aumenta la al menos una propiedad cientifica de acuerdo con principios

cientificos reales.

18. El sistema informatico de la reivindicaciéon 17,

en donde la al menos una propiedad cientifica del al menos un articulo defensivo se basa en

un metal de la tabla periédica de elementos; y

en donde la al menos una modificaciony el aumento de la al menos una propiedad cientifica
se seleccionan de la lista de: masa adicional del elemento y aumentos proporcionales en las
propiedades basadas en la masa, cambios de disefio mecanico que incluyen aletas de
ventilacion térmica y tasas de transferencia térmica mejoradas sobre tiempo, mejor acceso
al elemento y reduccion de los requisitos de recursos para realizar el mantenimiento del
elemento, una capa externa adicional de chapado en oro y reactividad quimica reducida,
una capa externa extra de material resistente a la corrosién y una tasa reducida de
reacciones de oxidacién a lo largo del tiempo, y un tratamiento de pulido en la superficie
exterior del al menos un elemento defensivo y absorcién reducida de radiacion

electromagnética.
19. El sistema informatico de la reivindicacion 18,

en donde la al menos una propiedad cientifica del al menos un articulo defensivo se basa en

un material textil; y

en donde la al menos una modificaciony el aumento de la al menos una propiedad cientifica
se selecciona de la lista de un nuevo patrén de tejido y tasas de transferencia térmicas
mejoradas a lo largo del tiempo basadas en la distancia recorrida y una nueva mezcla de

polimeros y absorcion de liquido reducida.
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20. El sistema informatico de la reivindicacién 17, que ademas comprende:

al menos un perfil de carrera de un profesional STEM con un area de especializacién en la

materia; y

en donde la al menos una modificacién y el aumento de la al menos una propiedad cientifica
se asocia con el area de la especializacion en la materia del al menos un perfil de carrera del

profesional STEM

21. El sistema informético de la reivindicacién 1, en donde el procesador esta configurado
ademas para generar al menos un articulo ofensivo equipado por el al menos un avatar controlado
por el jugador, en el que el al menos un elemento ofensivo tiene al menos una propiedad cientifica
basada en principios cientificos y se selecciona de una lista de propiedades electromagnéticas,
propiedades de reactividad quimica, propiedades de combustién, propiedades nucleares y

propiedades del material a granel.

22. El sistema informatico de la reivindicacion 21, en donde la al menos una propiedad cientifica del

al menos un articulo ofensivo se basa en un elemento de la tabla periddica de elementos.

23. El sistema informatico de la reivindicacién 21, en donde la al menos una propiedad cientifica del
al menos un articulo ofensivo se basa en una molécula formada por elementos de la tabla periddica

de elementos.

24, El sistema informatico de la reivindicacién 21, en donde el al menos un articulo ofensivo y
el principio cientifico se seleccionan de la lista de: un emisor de laser y el modelo de Bohr del &tomo,
granadas de dispersién de liquido y reacciones acido-base, un lanzallamas y reacciones de oxidacién-
reduccién, una granada de pulso electromagnético y las ecuaciones de Maxwell y las leyes de fuerza
de Lorentz, un cafidon de riel y las leyes de induccion de Faraday y las leyes de la mecénica clasica, y

dispositivos de transmisién electrénica y disefio de circuitos analégicos y digitales.
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25. El sistema informético de la reivindicacion 21, que comprende ademdas al menos una
modificacion del al menos un articulo ofensivo, en el que la al menos una modificacién aumenta la

al menos una propiedad cientifica de acuerdo con principios cientificos reales.

26. El sistema informatico de la reivindicacién 25,

en donde la al menos una propiedad cientifica del al menos un articulo ofensivo se basa en

un primer gas de la tabla periddica de elementos; y

en donde la al menos una modificacion y el aumento de la al menos una propiedad cientifica
se selecciona de la lista de: un segundo gas con un numero atébmico més alto y una
produccion maxima de energia aumentada, el segundo gas y un nimero aumentado de
capas de electrones disponibles, un compresor que aumenta la presion del primer gas en
una camara fijay un aumento del empuje cuando se libera el primer gas, y moles adicionales

del primer gas y una mayor produccién maxima de energia.
217. El sistema informatico de la reivindicacion 25, que ademas comprende:

al menos un perfil de carrera de un profesional STEM con un area de especializacidn en la materia;

y

en donde la al menos una modificacién y el aumento de la al menos una propiedad cientifica se
asocia con el &rea de especializacidn en el material del al menos un perfil de carrera del profesional

STEM.

28. El sistema informatico de la reivindicacién 25,

en donde la al menos una propiedad cientifica del al menos un articulo ofensivo se basa en mecénica

clasica de las propiedades de los materiales; y
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en donde la al menos una modificaciéon y el aumento de la al menos una propiedad cientifica se
selecciona de la lista de: un aumento en la masa de material y el aumento de la produccion maxima

de energia, y un acceso a materiales compuestos y aumento de las propiedades estructurales.
29. El sistema informatico de la reivindicacién 27, que ademas comprende:

al menos un perfil de carrera de un profesional STEM con un area de especializacién en la materia;

y

en el que la al menos una modificacién y el aumento de la al menos una propiedad cientifica se
selecciona de la lista de: un aumento en la masa de material y el aumento de las propiedades

estructurales.
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